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RUNENMEISTER KRAGG DER GRIMMIGE

Kragg ist der amtierende Runenmeister von Karaz-a-Karak. Er ist der alteste und wohl
auch bertihmteste Runenschmied, der zur Zeit lebt ein knorriger, alter Zwerg, stark
und ausdauernd wie ein machtiger Eichenbaum. Sein wallender weiler Bart reicht bis
zum Boden. Buschigen Brauen (iberschatten seine Augen, die in tiefen Hohlen liegen,
und verleihen seinen rauen, kantigen Gesichtsziigen einen ganz eigenen Charakter. Sein
Gesicht scheint nur einen Ausdruck zu kennen den der ewigen Unzufriedenheit. Das ist
nichts Ungewohnliches flr einen Zwerg in seinem Alter, der schon unzahlige Wunder
gesehen hat und mit ansehen muss, wie die Handwerkskunst an Qualitat verliert und der
Respekt vor dem Althergebrachten schwindet. Dennoch strémen aus dem ganzen Reich
Runenschmiede herbei, um zu seinen FiRen zu sitzen und seinen weisen Worten zu
lauschen. Er kennt viele Geheimnisse aus den alten Tagen, die von den meisten langst
vergessen wurden, und ist somit ein lebendes Bindeglied zwischen der glorreichen
Vergangenheit und der von Gefahren Uberschatteten Gegenwart. Kragg verlasst nur
selten die Hallen von Karaz-a-Karak. In den Tiefen der Felsstadt hat er sich ein kleines
Reich errichtet, das aus unzahligen Tunneln und Hallen besteht, die bis in die Kern des
Berges hineinreichen. Hier arbeiten zahlreiche Runenschmiede unter Kraggs Aufsicht an wichtigen Projekten.

Kragg ist mit den besten Waffen ausgeriistet, die ein Runenmeister fertigen kann. Sein gewaltiger Hammer, den
bereits er als junger Zwerg schmiedete, ist mit einer geheimen Rune versehen, die Kragg selbst entworfen hat.
Der alte Zwerg bewahrt das Wissen von der Herstellung dieser Rune eifersiichtig und hat noch keinem seiner
Lehrlinge davon berichtet. Solange er dies nicht tut, bleibt er auch der Einzige, der sie einsetzen kann. Vielleicht
gibt er das Wissen eines Tages weiter, wenn er seinen Nachfolger bestimmt, aber bis jetzt hat er keinen
Runenschmied gefunden, der seines Postens wirdig ist.

Das folgende besondere Charaktermodell wurde anders als die im Armeebuch enthaltenen noch nicht
ausfiihrlich getestet und ist daher nicht unbedingt ausgewogen. Folglich musst du dir vor dem Spiel die Erlaubnis
deines Gegner einholen, wenn du dieses Modell gegen ihn einsetzen mdchtest. Falls du Runenmeister Kragg in
deinen Spielen verwendest, kannst du uns gerne in einer E-Mail mitteilen, wie er sich bewahrt hat.

Kragg kann in einer Zwergenarmee eingesetzt werden und zahlt dann als eine Kommandanten- und eine
Heldenauswahl. Er muss exakt wie unten angegeben eingesetzt werden und darf keine zusétzliche Ausristung
oder magische Gegenstéande erhalten.

Runenmeister Kragg der Grimmige im Spiel
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Waffen & Ausriistung
Kragg tragt eine runenbesetzte Ristung sowie einen Runenhammer und einen Runenstab als Zeichen seines
Amtes.

Kraggs Runenhammer

In diesen Hammer ist Kraggs personliche Meisterrune eingraviert. Der Hammer verleiht dem Trager Starke 10
und eine zusatzliche Attacke. Die Attacken des Hammers zahlen zudem als Flammenattacken (siehe
Warhammer-Regelbuch Seite 113).

Kraggs Runenriistung

Auf der Runenrlstung eingraviert ist die Gromril Meisterrune (1+ Ristungswurf), eine Panzerrune (jeder
verpatzte Ristungswurf darf einmal wiederholt werden) und eine Rune des Arkanen Schutzes (+1 Bannwiirfel
gegen Spriche, die den Trager oder seine Einheit betreffen).

Kraggs Runenstab

Auf Kraggs Stab befindet sich eine Schmiedefeuerrune (immun gegen Flammenattacken), zwei Magiebannende
Runen (bannen automatisch je einen Zauberspruch) und die Meisterrune der Balance (entferne einen
Energiewurfel aus dem gegnerischen Pool und fliige ihn deinem Bannpool hinzu).

Runenmeister
Als Runenmeister erhalt Kraggs Spieler einen zusatzlichen Bannwirfel fir den Bannpool.
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