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KILL TEAM: NACHMUND
In diesem Dokument sammeln wir Regeländerungen. Geänderter 
Text ist in Blau hervorgehoben. Da Dokumente dieser Art regelmä-
ßig überarbeitet werden, hat jedes eine Versionsnummer. Ein Klein-
buchstabe in der Versionsnummer (z. B. 1.1a) bedeutet, dass es nur 
Änderungen in der jeweiligen Sprache gab, etwa zur Berichtigung ei-
nes Übersetzungsfehlers. Errata für Übersetzungsfehler sind mit ei-
nem Rautezeichen (#) markiert. Wenn wir dieses Dokument überar-
beiten, erhöhen wir die Versionsnummer und markieren alle neuen 
Änderungen mit einem Sternchen (*) vor der Seitenangabe.

KILL TEAM: NACHMUND
#Seite 69, Kran 
Ändere die Eigenschaft „schwer“ zu „hart“. 

#Seite 70, Ferratonischer Schmelzofen 
Ändere die Eigenschaft „schwer“ zu „hart“.

#Seite 70, Thermischer Plasmaregulator 
Ändere die Eigenschaft „schwer“ zu „hart“.

#Seite 72, Treibstofflager 
Ändere die Eigenschaft „schwer“ zu „hart“.

#Seite 72, Giftsmog-Schornstein 
Ändere die Eigenschaft „schwer“ zu „hart“.

#Seite 84, linke Spalte, letzter Unterpunkt 
Ändere die Eigenschaft „schwer“ zu „hart“.

ERRATA 1.0a
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