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Kill Team, Kommando, Update 1.4

In diesem Abschnitt stehen Regeländerungen. Geänderter Text ist in 
Blau hervorgehoben.

KILL TEAM: OCTARIUS
Seite 59, Strategische List Herumschleichen
Ändere das Ende des Satzes wie folgt:
„[…] einen einzelnen Würfel als erfolgreichen normalen Rüstungs-
wurf beiseitelegen, ohne ihn zu werfen, ungeachtet aller Regeln, 
durch die der Kämpfer behandelt wird, als hätte er einen Offensivbe-
fehl (z. B. Aussichtspunkt).“

Seite 61, Kommando-Rammgit, Rammbock
Ändere die Regel „Brutal“ von einer Kritischer-Treffer-Regel (!) zu ei-
ner Sonderregel (SR).

Seite 62, Kommando-Dakkagit, einzigartige Aktion Dakka-
sprint
Füge hinzu: 
„Für die Fernkampfattacke dieser Aktion kannst du nur eine Dakka-
wumme wählen.“

Seite 64, Kommandoboss, Schlüsselwörter
Füge hinzu: 
„ANFÜHRER“

Seite 66, Aktion Rauchgranate
Ändere den dritten Satz wie folgt: 
„Bis zum Ende des Wendepunkts ist ein Kämpfer nicht sichtbar, 
wenn jede zu ihm gezogene Deckungslinie durch einen Bereich mit 
Rauch verläuft.“

BEENGTE UMGEBUNG
Seite 41, Spezialeinsatz Jagt es in die Luft! 
Dieser Spezialeinsatz wird nicht verwendet, wenn Regeln für Beeng-
te Umgebung gelten.

UPDATE 1.4
Da dieses Dokument regelmäßig überarbeitet wird, hat es eine Versionsnummer. Ein Kleinbuchstabe in der Versionsnummer (z. B. 1.1a) bedeu-
tet, dass die Änderungen nur die deutsche Ausgabe betreffen, etwa zur Berichtigung eines Übersetzungsfehlers. Errata für Übersetzungsfehler 
sind mit einem Rautezeichen (#) markiert. Wenn wir dieses Dokument überarbeiten, erhöhen wir die Versionsnummer und markieren alle neuen 
Änderungen mit einem Sternchen (*).

ERRATA
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Dieser Abschnitt enthält Anmerkungen der Spieldesigner, die Son-
derfälle und komplexere Regeln näher erläutern.

KILL TEAM: OCTARIUS
F: Kann ein BUMMSQUIG Siegespunkte für den Spezialeinsatz Geisel 
nehmen & infiltrieren erhalten, wenn er aufgrund seiner Sonderregel 
Bummsquig kampfunfähig gemacht wird? 
A: Nein.

*F: Wenn ein BUMMSQUIG-Kämpfer durch seine Sonderregel Bumm-
squig kampfunfähig gemacht wird, verliert er dann dadurch seine ver-
bliebenen Lebenspunkte, etwa in Hinblick auf Geheimoperationen 
und Missionsziele, für die dies eine Bedingung ist (z. B. Kalkulierte 
Auslöschung, JAGDKLADE )?
A: Ja.

ANMERKUNGEN DER DESIGNER


