SPACE MARINE SCHIFFE

SPACE MARINE FLOTTEN
BEI RAUMFLOTTE GOTHIC

Als Guillaume sich an die miihevolle Aufgabe
machte, den Codex Astartes zu entwerfen, war die
Funktion der Flotten des Adeptus Astartes so
umstritten wie kaum ein anderer Punkt seines
Plans. Fir das zerriittete Imperium, das noch
immer unter den Nachwehen des Grofien Bruder-
kriegs litt, war Gewaltenteilung eine wichtige
Vorraussetzung fiir alle neu zu grindenden
Militirorganisationen. In diesem Kontext ist auch
der radikale Vorschlag verstindlich, demzufolge
Space Marines uberhaupt keine interstellare Flotte
besitzen sollten, sondern nur Raumtransporter, um
innerhalb ihres Heimatsystems von einem Planeten
zum nichsten zu gelangen. Dagegen protestierte
Corax zusammen mit anderen Primarchen
energisch und verwies darauf, dass vor allem der
Mangel an gut ausgeriisteten Flotten eine effektive
Bekimpfung der Hiretiker behindert habe, wie
beispielsweise auf Istvaan V, wo seine Legion
festsaf3 und von Horus’ Verritern dezimiert werden
konnte. Letztlich einigte man sich auf einen
Kompromiss, wonach die Space Marine Schiffe

primir Transport- und keine Kriegsschiffe sein
sollten, ausgelegt in erster Linie fiir planetare
Invasionen. Nur Eskortschiffe durften die Rolle
reiner Kriegsschiffe iibernehmen, wihrend die
groferen Schlacht- und Angriffskreuzer primir als
Invasionsunterstiitzung dienen sollten. Auf diese
Weise konnte eine Space Marine Flotte nie zu einer
ernsten Gefahr fur eine entschlossene Armada der
Imperialen Flotte werden. Die Formulierung der
,primiren“ Funktion sorgte unausweichlich fiir
freie Auslegungen, sodass es heute Orden gibt,
deren Flotten vielseitiger und schlagkriftiger sind
als es der Imperialen Flotte lieb ist.

Anders als die Schiffe der Imperialen Flotte haben
Schiffe der Space Marines recht wenig Besatzung.
Ein Space Marine ist zu wertvoll, um ihn zum
Bemannen einer Kanone oder Uberwachen eines
Monitors zu verschwenden, deshalb sind meist nur
die Offiziere an Bord Space Marines, sowie die
Techmarines, welche die Reaktoren tiberwachen
und andere Kontrollaufgaben iibernehmen. Fast
alle Schiffssysteme werden von Servitoren bedient

und tberwacht, Cyborgs, die mit den Waffen-
systemen, Triebwerken und Kommunikations-
einrichtungen fest verbunden sind. Es befinden
sich aulerdem einige Hundert Ordensbedienstete
an Bord, die fir die Reinigung und Instandhaltung
des Schiffs sowie Bedienung der Space Marines bei
ihren Mahlzeiten und andere ehrbare Aufgaben
zustindig sind. Diese Diener stammen vom
Heimatplaneten des jeweiligen Ordens oder der
von ihm geschiitzten Enklave. Viele sind Novizen
oder Anwirter, die eine Prifung wihrend der
Rekrutierung oder des Trainings nicht bestanden
haben. Ihren ubermenschlichen Herren gegen-
uber sind sie fanatisch loyal und unterwiesen in
vielen der simpleren Riten ihres Ordens. Obwohl
sie nur Menschen sind, profitieren sie doch von
herausragendem Training und dem Zugang zu
besseren Waffen, als man sie gewohnlich auf
Schiffen findet, was sie bei Enteraktionen zu ernst
zu nehmenden Gegnern macht, selbst ohne die
Unterstiitzung ihrer genetisch modifizierten
Meister.
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SPACE MARINE MORALWERT

Space Marines sind hervorragend trainiert,
diszipliniert und effizient und in diesen Punkten
den meisten Gegnern iberlegen. Die Tabelle unten
wird deshalb fiir die Ermittlung der Moralwerte
von Space Marine Schiffen verwendet.

MORALWERT

W6-WURF

ENTER- & SABOTAGEAKTIONEN

Space Marines sind die besten Kimpfer des
Imperiums und herausragend bei Enteraktionen,
wo ihnen ihre Fihigkeiten sehr gut nutzen und ihre
geringe Anzahl irrelevant ist. Aus diesem Grund
erhalten Space Marines einen Bonus von +2 auf
den Wurf fir Enteraktionen und +1 auf
Sabotageaktionen.

Feindliche Sabotageaktionen erhalten einen Malus
von -1 gegen Schiffe der Space Marines und schei-
tern somit bei einem Wiirfelwurf von 1 und 2.

PLANETARE INVASIONEN
UND EXTERMINATUS

Space Marines brillieren bei planetaren Landungen
und beim Angriff auf vom Feind gehaltenen Sys-
temen. Thre gesamte Organisation und die Schiffe
und ihre Waffen die ihnen zur Verfigung stehen,
sind einzig dafiir geschaffen, Planeten zu
vernichten oder zuriickzuerobern, die in
Feindeshand gefallen sind.

Im Szenario Planetare Invasion erhalten Space
Marines 2 Landungspunkte pro Spielzug, in dem
sie Truppen anlanden oder den Planeten
bombardieren, statt wie normal nur einen. Im
Szenario Exterminatus kann der Schlachtkreuzer
ohne Profilinderung als Exterminator eingesetzt
werden (Das Schiff transportiert Virusbomben und
zyklotronische Sprengkopfe als Standard-Ausrist-
ung. Aufferdem muflt du nur eine 3+ wiirfeln,
wenn der Schlachtkreuzer in Reichweite des Plane-

ten ist, anstelle einer 4+.
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SPACE MARINE WAFFEN

Einige Waffen funktionieren auf Space Marine
Schiffen etwas anders, wie im Folgenden
beschrieben.

Bombardementgeschiitze

Space Marine Schlacht- und Angriffskreuzer
besitzen eine Batterie schwerer Bombardement-
geschiitze als Teil ihrer Bewaffnung. Diese Waffen
sind riesige, in Geschiitztiirmen installierte Masse-
beschleuniger, die schwere Magmabomben
verschieflen. Wie der Name schon sagt, werden
Bombardementgeschiitze in  erster Linie
verwendet, um planetare Verteidigungseinrich-
tungen zu bombardieren und Orbitalunter-
stiitzung fiir gelandete Space Marines zu geben.
Sie sind allerdings gegen Schiffe dhnlich wirksam
und konnen ein GrofSkampfschiff in kiirzester Zeit
vernichten.

Sonderregeln: Bombardementgeschiitze schiefien
wie Waffenbatterien, mit zwei Ausnahmen:

« Sie treffen immer auf 4+ unabhingig von der
Panzerung des Gegners (sogar gegen Flugkorper)

«Sie verursachen kritischen Schaden bei 4+ statt
bei 6+

- +Eine typfschc Offensive gegen cinen von Rebellen oder
Auflerirdischen _gehaltenen  Planeten beginnt mit  der
Ankunft von Angnffsraumschxffcn die anwesende
Defensivschiffe ausschalten. Anschlieflend werden orbitale
Vcrtcidiguilgssystcme sowic Abwehranlagen auf dem
Plancten  vernichtet. Bevorzugt landen Space Marines
dirckt auf dem’ Plancten, besonders wenn die System-
verteidigung schwach oder unter der Kontrolle aliierter
Streitkrifte -ist, um- Feindstreitkrifte iberraschend zu
treffen und ihr plotzliches . Erscheinen entscheidend zu
nutzen.

Ich “ mochte « abschliefend zusammenfassen, dafi das

Adeptus Astartes iber starke Flottenverbinde verfiigt, dic
selbst. - stark . befestigte * Systeme cinnchmen konnen.
Wihrend eines Flottengéfechts wiren sie allerdings der
Imperialen Raumflotte gegeniiber im Nachteil, da ihre
Schiffe auf planctare Invasionen ausgelegt sind. Die Space
Marines werden sich aber nur in Ausnahmefillen auf ein
solches  Gefecht cinlassen und “statt dessen cher

Handelsrouten, Raumdocks und andere verwundbare
Einrichtungen .angreifen.” S

— Aus den Lebren des Lord Captain Morley,
Flotteninstitut fiir Studien AufSerirdischer
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SPACE MARINE SCHIFFE
FLUGKORPER

Anders als der Grofdteil der Imperialen Raumflotte,
die Jiger und Bomber verwendet, setzt das
Adeptus Astartes ausschliellich Thunderhawk-
Landungsschiffe ein. Desweiteren benutzen sie
noch andere wenig verbreitete Formen von
Flugkorpern.

Sonderregeln: Space Marine Schiffe koénnen
Entertorpedos anstelle normaler Torpedos
abfeuern, wie im Regelbuch auf Seite 28
beschrieben wird. Beachte, daf diese Enter-
torpedos Space Marines transportieren und
deshalb den Bonus von +1 fiir Sabotageaktionen
erhalten.

Es gibt keine Sonderregeln fiir Landungskapseln,
diese wurden bei den Sonderregeln fiir planetare
Invasionen bereits berticksichtigt.

Thunderhawk-Landungsschiffe verbinden die
Fihigkeiten eines Enterbootes mit denen eines
Jagers und bewegen sich wie andere Flugkorper
auch, mit einer Geschwindigkeit von 20 cm. Eine
Thunderhawk-Marke, die auf gegnerische Jiger
oder andere Flugkorper trifft, entfernt diese, wie
es ein Jiager tun wiirde. Entfern die Thunderhawk-
Marke aber nicht automatisch, sondern wirf einen
W6 — bei einer 4+ bleibt die Marke im Spiel
(trotzdem kann eine Thunderhawk-Marke nur eine
gegnerische Marke pro Flugkorperhase entfernen,
und ihre Bewegung endet dann sofort). Gegen
Eldar, die ebenfalls diese Fihigkeit besitzen, kann
es passieren, dafl beide Marken im Spiel bleiben.
Falls dies geschieht, ist es beiden Seiten
freigestellt, sich in der nichsten Phase weiter-
zubewegen oder erneut zu versuchen, die andere
Marke zu entfernen.

Wenn die Thunderhawk-Marke in Kontakt mit dem
Base eines Feindschiffes kommt, wird sie wie ein
Enterboot behandelt (beachte auch hier den +1
Bonus fiir Space Marines). Nach diesem Angriff
wird die Thunderhawk Marke entfernt normal
entfernt.




SPACE MARINE SCHIFFE

SPACEMARINESCHLACHTKREUZER . ... ................425 Punktc

Die meisten Orden besitzen nur zwei bis drei
Schlachtkreuzer. Es sind gewaltige Schiffe, die
nur fir einen Zweck konzipiert wurden.

Wie zu erwarte, ist dieser Schiffstyp auf die
Nahunterstitzung fiir Landungsaktionen
ausgelegt und verfiigt daher tber zahlreiche
Bombardementgeschiitze und Torpedolafetten.
Ein betrichtlicher Teil des Rumpfraums wird
von Hangars fiir leichte Raumtransporter und
Landungskapseln eingenommen. Beobach-
tungen legen nah, dass bis zu drei Kompanien
zur gleichen Zeit transportiert und simultan
abgesetzt werden konnen. Schlachtkreuzer sind
duflerst schwer gepanzert und durch Schilde
geschiitzt, vermutlich damit sie planetare Vertei-
digungseinrichtungen unbeschadet tiberwinden
kann, ohne dass die Fracht bedroht ist. Falls es

kreuzer natiirlich einen besonders Furcht

BEWAFFNUNG REICHW/GESCHW. FEUERKRAFT/STARKE BEREICH erregenden GEegner dar.
Waffenbatterie — Backbord 45 cm 12 Links g?rﬁlfiékl?:fki?;izflhéziﬁﬁrrﬁgﬁ (sjcel;werfeillige
Waffenbatterie — Steuerbord 45 cm 12 Rechts Sonderbefehl Wendemangver einleiten
Flughangars — Bug Thunderhawk: 20 cm 3 Schwadronen _ erhalten.
Torpedolafette — Bug Geschwindigkeit: 30 cm 6 Front BERUHMTE SCHIFFE
Bombardementgeschiitz — Deck 30 cm 8 Links/Front/Rechts Bestrafer, Erloser (Exorcists)

Schwert der Wabrbeit (White Consuls)

A
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SPACE MARINE SCHIFFE

SPACE MARINE ANGRIFFSKREUZER

145 Punkte

TYP/SK GESCHW. DREH. SCHILDE PANZERUNGABW.-TURME
| Krewer/6 | 2sem |00 | 1| o | 2
BEWAFFNUNG REICHW./GESCHW. FEUERKRAFT/STARKE BEREICH
Waffenbatterie — Backbord 30 cm 4 Links
Waffenbatterie — Steuerbord 30 cm 4 Rechts
Torpedolafette — Bug Thunderhawk: 20 cm 2 Schwadronen -
Bombardementgeschiitz — Bug 30 cm 3 Front/Links/Rechts

Wﬁhrend ein Space Marine Orden seine Schlachtkreuzer nur selten
einsetzt, sind die Angriffskreuzer des Adeptus Astartes ein hiufigerer
aber immer noch ungewohnlicher Anblick. Die bloffe Ankunft dieser
Schiffe in einem System reicht oft aus, um eine Rebellion zu beenden, denn
die Space Marines schlagen schnell und erbarmungslos zu, wenn sich die
Rebellen nicht sofort ergeben.

Angriffskreuzer sind schnelle, leicht bewaffnete Schiffe, die etwas leichter
sind als die Armatus-Kreuzer der Imperialen Flotte. Ihre primire Funktion
scheint die schnelle Reaktion auf Gefahren zu sein. Bereichte zeigen an,
dass sie unweigerlich immer die ersten Schiffe sind, die einem bedrohtem
Planeten zur Hilfe eilen.

Angriffskreuzer scheinen ungefihr eine volle Kompanie Space Marines
(inklusive unterstiitzender Fahrzeuge) zu tragen und es wurde beobachtet,
wie sie diese zwanzig Minuten nach ihrer Ankunft im Orbit landeten.

BERUHMTE SCHIFFE DES GOTHIC KRIEGES
Titus (Imperial Fists)

Hermes (White Consuls)

Ewiger Glaube (White Consuls)

Captain Augusta (Exorcists Chapter)

Ewiger Trotz (Exorcists)

Jdger (Exorcists)

Heilige Exekution (Red Talons)

Klaue der Gerechtigkeit (Red Talons)

Grey Knights Angriffskreuzer

ANGRIFFSKREUZER

Wie Schlachtkreuzer auch, stellen Angriffskreuzer nicht eine einzelne
Schiffsklasse oder besondere Waffenkonfigurationen dar, sondern eine
breite Auswahl an Space Marine Schiffen, die fiir die gleichen Aufgaben
verwendet werden. Angriffskreuzer mussen schnelle Schiffe sein, mit einer
guten Transportkapazitit und mit mehreren Moglichkeiten, diese Truppen

_abzusetzen (sei es nun eine Mischung aus Teleportern, Landungskapseln

oder Flughangars mit Thunderhawks). Innerhalb dieser Paramerter
konnen Angriffskreuzer eine Vielzahl Formen annehmen.

Die Grey Knights, der vielleicht geheimnisvollste und ungewohnlichste
Orden von allen, hat seine Basis im Sol-System, in der Nihe zum Mars,
daher sind ihre Angriffskreuzer elegante Schiffe, die die besten und
fortschrittlichsten Waffensysteme verwenden, selbst fiir Standards des
Adeptus Astartes. Die Formen der Angriffskreuzer anderer Orden variieren
durchaus, geformt durch Jahrhunderte der Traditionen und abweichender
Doktrinen unter den Orden des Adeptus Astartes.
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SPACE MARINE SCHIFFE

SPACE MARINE JAGDKREUZER ..................... Punkte variabel

Gladius-Fregatte

Kobra—Zerstorer

Alle Space Marine Orden benutzen Eskortschiffe, die als Jagdkreuzer bekannt sind.
Diese Schiffe werden meist zu Patrouillenzwecken im Hoheitsgebiet eines Ordens
eingesetzt und dienen als Eskorte fiir Schlacht- und Angriffskreuzer. Jagdkreuzer
werden von den Ordensbediensteten bemannt und von einem Kader aus Techmarines
und anderen Spezialisten beaufsichtigt.

Einsatz von Jagdkreuzern: Es gibt viele verschiedene Arten von Jagdkreuzern, und
sie unterscheiden sich von Orden zu Orden. Jagdkreuzer werden durch die
Eskortschiffe der Sektorflotte Gothic reprdsentiert und profitieren zusdtzlich von den
Sonderregeln fiir Space Marine Schiffe. Dafiir miissen die in der Space Marine
Flottenliste angegebenen Punktkosten bezablt werden, also +5 Punkte mebr als
tblich.

Natiirlich miissen diese als Jagdkreuzer fungierenden Eskortschiffe in den passenden
Ordensfarben bemalt werden; du kannst nicht einfach imperiale Eskortschiffe
nebmen und sagen, es wdren jetzt Space Marine Schiffe!

JAGER-ZERSTORER . ..................................40 Punkte

TYP/SK GESCHW. DREH. SCHILDE PANZERUNG ABW.TURME

Die Jiger-Klasse basiert zwar auf Bauplinen, die fast allen Orden
zuginglich sind, aber nur die Dark Angels setzten sie in grofler Zahl ein,
weil sie weiterhin von den imperialen Behorden misstrauisch bedugt
werden und noch groflere Probleme haben, Schiffe von den Schiffswerften
der Imperialen Flotte zu beziehen. So griffen die Dark Angels
gezwungenermafien auf die Jiger-Klasse zuriick und etablierten sie als
Pendant der Kobra-Zerstorer in ihren Flotten.

G

; cben “den standardmifigen Raketen und Torpedos setzt das Adeptus-
99" Astartes drei Flugkérpertypen ein: Landungskapseln, Entertorpedos und
Thunderhawk-Landungsschiffe. Landungskapseln sind einfache, ablative - Kapseln,
dic im freien' Fall auf den Plancten stirzen und nur von einem Ring aus
Bremsdisen gesteuert werden. Sic  ihneln im Einsatz den iblichen
Rettungskapseln gcwéhnlichcr' Schiffe.

Entcrtorpedés sind grofle. selbst lenkende Hohlgeschosse, dic cine grofiere
Anzahl von' Truppen® befordern und bei Enteraktionen cingesetzt werden. [..]

m Sowohl in Landungskapseln, als auch in ‘Entertorpedos scheinen die Truppen
BEWAFFNUNG  REICHW./GESCHW. FEUERKRAFT/ST. BEREICH wihrend des Transports recht verwundbar zu sein, dic Entdeckung dieser kleinen
Fahrzeuge dirfte sich dagegen als schwierig erweisen, wodurch die Verteidi-
Torpedolafette 30 cm 2 Front gungsmafinahmen auf den letzten Moment vor der Ankunft beschrinkt sind.”
Waffenbatterie 30 cm 1 Front/Links/Rechts E : .
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SPACE MARINE SCHIFFE

RAPIER-FREGATTE ... .. ..... ..

45 Punkte

TYP/SK GESCHW. DREH. SCHILDE PANZERUNG ABW.-TURME

I TS T A S N
BEWAFFNUNG REICHW/GESCHW. FEUERKRAFT/ST. BEREICH
30 cm 4 Front/Links/Rechts

Waffenbatterie

Die Rapier-Fregatte ist das am hiufigsten anzutreffende Eskortschiff der
Space Marines und findet in simtlichen Ordensflotten eine gleichsam
breite Verwendung. Das Schiff, obwohl grofler als ein klassisches
Kanonenboot, ist fiir Space Marine Verhiltnisse recht klein und birgt oft
nur einen einzigen taktischen Trupp, der Gber das ganze Schiff verteilt die
vielen Ordensbediensteten anweist und tiberwacht. Auf sich allein gestellt
mangelt es der Rapier an Schlagkraft, und auch bei planetaren Invasionen
ist ihr Nutzen minimal. Die Stirken der Rapier-Fregatte zeigen sich
stattdessen bei herkdmmlichen Raumpatrouillen und Raumblockaden.

-Wir wérden’ nicht ruhen, solange auch nur ecin cinziger Verriter atmet!

Captain Leitz von den Exorcists

50 Punkte

Von allen Schiffen des Adeptus Astartes missgonnt die Imperiale Flotte die
Nova-Klasse den Space Marines am meisten. Zum einen erfiillt sie nicht die
festgelegte Primirfunktion der Space Marine Schiffe — Transport und
Unterstiitzung bei planetaren Invasionen — und zweitens ist sie mit ihrer
Geschwindigkeit und Bewaffnung ein duflerst potentes Kriegsschiff. Noch
ist die Nova-Fregatte ein seltener Anblick in Space Marine Flotten, ein
Tatbestand, den Imperiale Raumflotte, Inquisition und andere imperiale
Institutionen aufmerksam beobachten und mit Hinblick auf das
Kriftegleichgewicht unverindert sehen wollen.

TYP/SK GESCHW. DREH. SCHILDE PANZERUNG ABW.TURME
T R T T T
BEWAFFNUNG  REICHWJ/GESCHW. FEUERKRAFT/ST. BEREICH
Lanzenbatterie 30 cm 1 Front/Links/Rechts
Waffenbatterie 30 cm 2 Front/Links/Rechts
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- Thunderhawk-Landungsschiffe werden als Intrasystemtransporter eingesetzt, um
Truppen, Ausriistung und Munition zwischen Schiffen, Planeten, Monden etc.
eines Stérncnsystcms zu befordern. Thunderhawks verfiigen auflerdem iber ein
fir ihre Grofe betrichtliches Arsenal an Raketen und Kanonen und geben den
Space -Marines direkte Feuerunterstiitzung, nachdem sie auf der Oberfliche
apgesetzt wurden. Obgleich Thunderhawks relativ schvv'crfillig sind, machen ihre
schwer gepanzerten’ Hitzeschilde und flexible Bewaffnung sie bc1 Abfangaktionen
zu gefihrlichen Gegnern.”

- Aus den Lehren des Lord Captain Morley,
Flotteninstitut fir Studien Auflerirdischer
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SPACE MARINE SCHIFFE

ADEPTUS ASTARTES FLOTTENKAPAZITATEN
IM GOTHIC-SEKTOR,

SEGMENTUM OBSCURA

27. Baricl, IR 11752

Verchrter Meister, wic von Euch verlangt, habe ich cin Studium der
Flottenkapazitit des Adeptus Astartes in dic Wege geleitet. Meine ersten
Erkenntnisse habe ich unten aufgefihrt. Wic Ihr feststellen werdet, sind
die erhiltlichen Informationen auflerst kirglich. Dic Ordensmeister, mit
denen ich Kontakt aufgenommen habe, weigerten sich allesamt,
detaillierte  Auskunft iber dic Stirke und Stationierung ihrer
Flottenverbinde zu geben. Bestenfalls erhielt ich schemenhafte
Informationen @ber ecinzelne Schiffstypen, oder in den schlimmsten
Fillen cisiges Schweigen. IThre prochene Verdichtigung scheint
zu lauten, dass sic es fiir wahrscheinlicher halten, gegen die Raumflotte
Obscura kimpfen zu misssen, als an ihrer Seite, und entsprechend ist
ihr Interesse an kombinicrten Flottenoperationen minimal. Der GroBteil
der Informationen, die ich ergattern konnte, stammt aus den Logbichern
der .Gerechtes Streben” und der Demiarch Vespasian®, die beide beim
Scylla-Zwischenfall und den folgenden Konvoifligen durch orkin-
fizierten Raum zugegen waren. Gut dokumentierte Berichte sind diber dic
Schlacht von Macragge und dic Gefechte wihrend des Schwarzen
Kreuzzugs von Vulkarth vorhanden, sic sind jedoch bereits schr alt und
von fragwiirdiger Wahrheitstreue. Ich werde diesen Bericht auf den
ncusten Stand bringen, sobald ich mchr Daten gesammelt habe, doch dic
mangelnde Kooperationsbereitschaft der Ordensmeister und die weit
verstreuten Stationicrungsorte ihrer Streitkrifte sind dabei cin konstantes
Hindernis.

ASTARTES SCHIFFSKLASSEN

Ordensraumfestungen

Mehrere Orden, dic bekanntesten davon die Dark Angels und die Fire
Hawks, opericren von beweglichen Weltraumfestungen aus. Diese
gigantischen  Schiffe enthalten ausreichende Unterkinfte, Werkstitten,
Trainingsarcale und Andockeinrichtungen fiir den gesamten Orden und
dienen als mobile Basis fir dic Einsitze des Ordens. Thre Defensiv-und
Offensivkapazititen entsprechen angeblich denen ciner Sternenfestung der
Ramilics-Klasse, und obendrein sind sic nicht nur beweglich, sondern
sogar warptauglich. Die Warpantriebe fir diese Konstruktionen miissen
enorm sein und dic unserer cigenen Schlachtschiffe der Imperator-Klasse
ibertreffen. Der Verlust der Festung Raptorus Rex der Fire Hawks
wihrend cines Standardwarpsprungs von Piracus nach Crows Welt in 963
konnte allerdings ein Indiz dafiir scin, dass diese Konstrukte gefihrlich
instabil sind. Angeblich verfiigt kein Orden iber mehr als cine solche
Festung, auf welcher Grundlage ich schlicfie, dass innerhalb des gesamten
Segmentum zwischen zwei und finf dieser Giganten opericren, und nur
maximal einer im Gothic-Sektor.

Schlachtkreuzer

Schlachtkreuzer wurden in Verbindung mit nahezu jedem grofieren
Einsatz des Astartes gesichtet, so auch kirzlich beim Scylla-
Zwischenfall. Bei diesem Einsatz fing cin Schlachtkreuzer des Harbinger
Ordens, den ich als dic Erbarmungsloser Zorn identifizicren konnte, die
Scylla ab und gab cinige verheerende Salven ab. Die Erbarmungsloser
Zorn eslitt Augenzeugenberichten zufolge schweren Maschinenschaden
durch wicderholte Jigerangriffe, blich ansonsten allerdings unbeschidigt.
Falls die Erbarmungsloser Zorn cin typisches Beispiel fir = diese
Flottencinheit des Astartes darstellt, kénnen dic folgenden Schliisse
gezogen werden: Wic zu erwarten war, ist der Schiffstyp auf dic
Nahunterstiitzung bei Landungsaktionen ausgelegt und verfiigt daher iiber

zahlreiche Bombardementtirme und Torpedorohre. Eine betrichtliche

Fahrzeuge dirfte sich dagegen als schwicrig erweisen, wodurch die
V- e g b

Menge des Rumpfraums wird von Docks fir leichte Intrasy: hiffe
und Landungskapseln cingenommen. Beobachtungen legen nah, dass bis
zu drei Kompanien zur gleichen Zeit transportiert werden kénnen.

Das Schiff ist suflerst schwer gepanzert und durch Schilde geschitzt,
vermutlich damit es planctarische Verteidigungscinrichtungen unbeschadet
iberwinden und scine Fracht schitzen kann. Die Erbarmungsloser Zom
war offensichtlich .langsam und schr g

was darauf hindeutet, dass die Tricbwerksstirke im Verhiltnis zur Massc
relativ gering licgt, obwohl dies auch auf den Schaden durch die
Jagerangriffe zurickzufihren scin kénnte. Im dirckten Zweikampf wiirde
ich dieses Schiff als vergleichbar mit einem Schlachtschiff ~der
Imperator-Klasse cinstufen, wobei seine niedrigere Beschleunigung und
kuszreichenden Waffen durch die Gberlegene Panzerung und Schilde
aufgewogen werden. Falls es zu Enteraktionen kommt, stellt der
Schlachtkreuzer matiirlich cinen besonders furchterregenden Gegner dar.
Zu meinem Bedavern war es mir nicht méglich, definitive Informationen
iber die Anzahl der im Einsatz befindlichen Schlachtkreuzer zu
erlangen, doch ich konnte achtundzwanzig unterschicdliche Berichte dber
Zwischenfille mit ihrer Beteiligung Gber dic letzten zwanzig Jahre im
Segmentum ausfindig machen. Anhand dieser Berichte gelang es mir, clf
verschiedene Schiffe zu identifizieren, von denen finf im Gothic-Scktor
auftauchten.
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Angriffskreuzer

Angriffskreuzer sind hochbewegliche, leichtbewaffncte Schiffe, deren
Masse knapp unter jener unserer leichten Kreuzer der Armatus-Klasse
licgen misste. Thre Hauptaufgabe scheint darin zu bestchen, als schnelle
Eingreiftruppen zu fungieren. Berichte weisen darauf hin, dass sie immer
dic ersten Schiffe sind, dic an cinem bedrohten Plancten cintreffen.
Angriffskreuzer variieren in ihrer Konfiguration, aber sic haben alle
cinige Einrichtungen gemeinsam, wic grofic Andockanlagen fiir den
Einsatz von Raumtransportern und starke Warptricbwerke. Angriffs-
kreuzer scheinen cine volle Kompanic Space Marines (cinschlicflich
Unterstitzungsfahrzeugen) zu  transportieren  und  wurden  dabei
beobachtet, wic sic diese inncrhalb von zwanzig Minuten nach Eintreffen
im Orbit abgesetzt hatten. Die schiere Menge der dokumentierten
Sichtungen von Angriffskreuzern legen dic Vermutung nahe, dass sic
auflerdem Patrouillen— und Verfolgungsmissionen iber weite Gebicte des
Raums durchfihren. Ich schitze, dass es ungefihr cinhundert Schiffe
dieser Klasse im ganzen Segmentum gibt, von denen zwanzig bis dreifiig
regelmiBig im Gothic-Sektor zu opericren scheinen.

Flugkérper

Zusitzlich zu den standardmifligen Raketen und Torpedos setzt das
Adeptus Astartes drei Arten von Flugkérpern cin: Landungskapseln,
Entertorpedos und Thunderhawk-Landungsschiffe. Landungskapseln sind
cinfache, ablative Kapseln, die in cinem schnellen Fall auf cinen Plancten
zustiirzen und dabei von cinem Ring aus Bremsdisen gesteuert werden.
Sie ihneln im Einsatz schr den tblichen Rettungskapseln gewshnlicher
Schiffe. Auf Larras Landing untersuchte Landungskapscln zeigten, dass
sic finf bis zechn Kimpfer unter iuflerst spartanischen Bedingungen
befordern.

Entertorpedos  sind  grofie, sclbstlenkende  Hohlgeschosse, die cine
vergleichbare Anzahl von Truppen beférdern und fir Enteraktionen im
Schiffskampf cingesetzt werden. Die Spitze des Torpedos enthilt
magnetische Klammern, Schockdimpfer und Explosivladungen, um die
AuBenhillle cines Zielschiffs zu durchbrcch:n Sowohl in Landungs-
kapseln als auch in Entertorpedos scheinen die Truppen wihrend des
Transports recht verwundbar zu scin, dic Entdeckung dieser kleinen

Verteidig, auf den letzten Moment vor der Ankunft
beschrinkt worden.

Thunderhawk-Landungsschiffe  werden als  Intrasystemtransporter
cingesetzt, um Truppen, Ausristung und Munition zwischen Schiffen
und Plancten oder zwischen Plancten, Monden und Asteroiden innerhalb
cines Sternensystems zu befordern. Thunderhawks verfigen auferdem
iber cin fiir ihre Gréfie betrichtliches Arsenal an Raketen und Kanonen
und geben den Space Marines direkte Feucrunterstitzung, nachdem sic
auf der Oberfliche abgesctzt wurden. Obwohl Thunderhawks relativ
schwerfillig sind, machen ihre schwergepanzerten Hitzeschilde und ihre
flexible Bewaffnung sic bei Abfangaktionen zu gefihrlichen Gegnern.
Dic meisten Astartes Angriffskreuzer scheinen iber wenigstens drei
Landungsschiffe zu verfiigen, dic zusammengenommen gleichzeitig cine
Kompanie der Space Marines transporticren kénnen. Schlachtkreuzer
verfiigen vermutlich iber jeweils wenigstens ncun Thunderhawks, und in
Ordensfestungen konnten gut dreifiig oder mehr stationiert scin.

MODUS OPERANDI

Trotz ihrer betrichtlichen Flottenkapazititen sind die Schiffe der Space
Marines in erster Linic auf den Transport, dic Nachschublicferung und
dic Unterstitzung der Bodentruppen ausgelegt. Eine typische Offensive
gegen cinen von Rebellen oder Aliens gehaltenen Plancten beginnt mit
der Ankunft von Angriffskreuzern, welche die Schiffe des verteidigen—
den Systems attackieren und climinicren und eventuell cine versteckte
Operationsbasis in cinem Asteroidenfeld oder auf cinem kleinen Mond
errichten, falls ein lingerfristiger Feldzug zu  erwarten ist. Die
Angriffskreuzer bcwcgcn sich dann weiter, um orbitale Vcrtcldxgungs~
anlagen zu li und pl gestitzte  Verteidi

und Raketenbunker auszuschalten, Orbitale Vcrt:xdlgungsstmoncn werden
geentert und cingenommen (wic bei Larras Landing, Bray, Magdelon,
Vanaheim und vielen anderen Gelegenheiten), und dann gegen dic Boden-
verteidigungen gerichtet oder cinfach zerstort. Danach noch cinsatzfihige
Bodenverteidigungen  werden von  Scouttrupps sabotiert oder von
Sturmtruppen der Hauptstreitmacht cingenommen, die mittels Landungs-
kapseln zum Einsatz kommen. Wenn dic Verteidigungseinrichtungen des
Plancten schwach oder noch in der Hand verbiindeter Truppen sind,
zichen es dic Space Marines vor, direkt auf der Oberfliche des Plancten
zu . Janden, oft mitten in cinem entscheidenden Gefecht, um  den
betrichtlichen Schockeffekt ihrer Ankunft voll ausnutzen zu kénnen.
Necben des Transports und der Unterstiitzung von Bodentruppen
unternchmen dic Schiffe des Astartes auch Patrouillenoperationen, um
cin System fiir cinen begrenzten Zeitraum vor Piraten oder Uberfillen
zu schitzen. Sie schen dies allerdings offensichtlich als Aufgabe der
Imperialen Flotte an, und Ordensmeister Verchen von den Iron Fists
ging sogar so weit, uns fir dic Menge der Plinderer zu riigen, welche
kirzlich das Purgatory-System und die Blockade um Dudzus
durchbrachen.

Zusammenfassend wiirde ich schlicfien, dass das Adeptus Astartes iiber
starke Flottenverbinde  befehligt, dic sclbst cin schwer verteidigtes
System diberwiltigen konnen. Bei ciner Flottenoperation wiren  sie
vermutlich verglichen mit Imperialen Schiffen im Nachteil, weil sie
primir auf Planctenlandungsaktionen ausgerichtet sind. Es ist fedoch
unwahrscheinlich, dass das Adeptus Astartes sich aufier unter den
ginstigsten Umstinden auf cinen Schiff-zu-Schiff-Kampf cinlassen
wiirde, und stattdessen gegen Schiffsrouten vorgehen und Dock- und
andere verwundbare Anlagen attackieren wiirde. Ich bete dafiir, dass sie
immer auf unserer Scite bleiben mégen.
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