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Tod, Nachtspuk, Gespenst, Trauernde Legion, Held, Träger der Klinge

Tod, Nachtspuk, Gespenst, Trauernde Legion, Henkersfluch
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Der Träger der Klinge ist mit 
Terminus bewaffnet.

FLIEGEN: Diese Einheit kann fliegen.

Gnadengesuch abgelehnt: Die Last von 
eintausend Hinrichtungen liegt in jedem 
Streich des Schwertes Terminus.

Bei einem unmodifizierten Trefferwurf 
von 5+ für eine Attacke mit Terminus, de-
ren Ziel eine verurteilte Einheit ist (sie-
he die Truppenschriftrolle des Hen-
kersfluchs), erleidet das Ziel 2 tödliche 
Verwundungen und die Attackenabfol-
ge endet (führe weder Verwundungswurf 
noch Schutzwurf aus).

Die Verhandlung ist eröffnet: Dem Träger 
der Klinge folgt auf Schritt und Tritt das 
verdammte Gericht.

Wenn du einen Angriffswurf für diese 
Einheit ausführst und sich eine befreun-
dete Henkersfluch-Einheit innerhalb 
von 3" um mindestens eine feindliche 
Einheit und innerhalb von 12" um die-
se Einheit befindet, kannst du den W6 
mit dem niedrigsten Ergebnis auf den 
Wert des W6 mit dem höchsten Ergeb-
nis drehen. Wenn du dies tust, muss die-
se Einheit die Angriffsbewegung in-
nerhalb von 6" um jene befreundete 
Henkersfluch-Einheit beenden.

Die Modelle des Henkersfluchs sind 
der Schriftführer des Urteils, der Über-
bringer des Richtblocks und der Wet-
zer der Klinge. Jedes Modell ist mit einem 

Richtinstrument bewaffnet.

FLIEGEN: Diese Einheit 
kann fliegen.

Wutentbrannte Anklage: Der Schriftfüh-
rer des Urteils klagt lauthals an und spricht 
längst begraben geglaubte Geheimnisse aus. 
Es gibt niemanden, bei dem die peinlichen 
Anschuldigungen keine Wirkung zeigen.

In deiner Heldenphase kannst du 1 feind-
liche Einheit innerhalb von 12" um die-
se Einheit wählen und einen Würfel wer-
fen. Bei 2+ ist jene feindliche Einheit bis 
zum Beginn deiner nächsten Heldenphase 
verurteilt. Solange eine feindliche Einheit 
verurteilt ist, wird jeder Angriffswurf für 
sie mit 1 Würfel weniger ausgeführt (bis 
zu einem Minimum von 1 Würfel).

Vor Gericht geladen: Wo die Diener der 
Klinge erscheinen, da auch Terminus und 
sein unheimlicher Träger.

Wenn du einen Angriffswurf für die-
se Einheit ausführst und sich diese Ein-
heit innerhalb von 6" um einen befreunde-
ten Träger der Klinge befindet, kannst 
du den W6 mit dem niedrigsten Ergebnis 
auf den Wert des W6 mit dem höchsten 
Ergebnis drehen. 
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NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Terminus 1" 5 3+ 3+ -2 2

NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Richtinstrument 1" 3 4+ 4+ - 1

Nagash verdammte den 
Träger der Klinge, mit dem 

gefürchteten Schwert Terminus 
jene Sterblichen zu richten, 

die der Große Nekromant für 
schuldig befunden hat. Das 

Verbrechen spielt dabei keine 
Rolle, denn die Strafe ist immer 

die gleiche: ein schneller, 
brutaler Tod.

Diese unerbittlichen Geister be-
gleiten den Träger der beseelten 

Klinge Terminus bei seinem 
Auftrag, jene zu bestrafen, die 
sich gegen Nagash versündigt 
haben. Sie sind immer drei an 
der Zahl: einer, der die Klinge 

wetzt, einer, der den Richtblock 
trägt, und einer, der das 

Urteil verkündet.

NACHTSPUK (JUNI 2023)

SCHRIFTROLLE GRÖSSE PUNKTE SCHLACHTFELD­
ROLLE ANMERKUNGEN BASEGRÖSSE

Der Träger der Klinge 1
200

Anführer Nicht verstärkbar, einzigartig. Diese Einhei-
ten müssen gemeinsam gewählt werden, sind 

aber separate Einheiten.

40 mm [1]
Der Henkersfluch 3 32 mm [2], 25 mm [1]
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