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Chaos, Madensippe des Nurgle, Sterblich, Nurgle, Kultisten, Faulsumpf-CredoSCHLÜSSEL
WÖRTER

Jedes Modell in einer Faulsumpf-Credo-
Einheit ist mit einem Blasrohr und 
Gallwaldwaffen bewaffnet.

WELKFÜRST: 1 von je 10 Modellen in 
dieser Einheit muss ein Welkfürst sein. Je-
nes Modell hat Wundenwert 2. Außerdem 
können Welkfürsten ihrer eigenen Einheit 
Befehle erteilen.

Virulentes Gebräu: Die abscheulichen 
Krankheiten, die das Faulsumpf-Credo 
züchtet, übertragen sich schnell von einem 
uninfizierten Körper zum nächsten.

Wenn diese Einheit Teil einer Armee der 
Madensippe des Nurgle ist, gib am Ende 
jeder Phase, in der eine feindliche Einheit 
durch Attacken dieser Einheit mindes-
tens 1 Seuchenpunkt erhalten hat, auch je-
der anderen feindlichen Einheit innerhalb 
von 3" um jene feindliche Einheit 1 Seu-
chenpunkt. Eine Einheit kann nicht mehr 
als einmal pro Phase von dieser Fähigkeit 
betroffen sein.

TRUPPENSCHRIFTROLLE

FAU L SUMPF - C R EDO5"

6
1 5+ FERNKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden

Blasrohr 14" 2 4+ 3+ - 1
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden

Gallwaldwaffen 1" 2 4+ 3+ - 1

Das Faulsumpf-Credo besteht 
aus wahren Künstlern der 

Virologie, die unermüdlich 
nach der perfekten Seuche su-
chen. Ihre Blasrohrpfeile und 

Nahkampfwaffen sind mit 
ihren alchemischen Erregern 
benetzt, die sich bei Kontakt 

mit einem Wirt rasend 
schnell durch die Reihen des 

Feindes verbreiten.

MADENSIPPE DES NURGLE

SCHRIFTROLLE EINHEITEN­
GRÖSSE PUNKTE SCHLACHTFELDROLLE ANMERKUNGEN

Faulsumpf-Credo 10 130 Linientruppen in Segensreiche-Söhne-Armee
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