FERNKAMPFWAFFEN

Schladen

Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht
Verwerfungsbogen 18" 1 4+ 4+ - 1
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Steinmetzwerkzeug 1" 2 4+ 3+ -1 1
Jadedolch 1" 1 4+ 3+ - 1
Steinerner Schnabel und Schlangenschwanz 1" 1 3+ 3+ -1 1

Jedes Modell in einer Jade-Obelisk-Ein-

4 von je 10 Modellen kénnen ihr Stein-
metzwerkzeug durch einen Verwerfungs-
bogen und einen Jadedolch ersetzen.

heit ist mit Steinmetzwerkzeug bewaffnet.

NEPHRITPRIESTERIN: 1 von je 10
Modellen in dieser Einheit muss eine
Nephritpriesterin sein. Eine Nephrit-
priesterin kann ihrer eigenen Einheit
Befehle erteilen.

OBELISKTRAGER: 1 von je 10 Model-
len in dieser Einheit muss ein Obelisktra-
ger sein. Solange diese Einheit mindestens
einen Obelisktrager enthilt, kannst du am
Ende der Nahkampfphase 1 getotetes Mo-
dell in diese Einheit zuriickkehren lassen.

IDOLARC: 1 von je 10 Modellen in die-
ser Einheit muss ein Idolarc sein. Ein
Idolarc ist statt mit anderen Waffen mit
einem Steinernen Schnabel und einem
Schlangenschwanz bewaffnet.

Steinerne Entschlossenheit: Es ist beinahe
unmaglich, diese steinhdutigen Krieger ge-
gen ihren Willen zu bewegen.

Ignoriere Modifikatoren (positive wie ne-
gative) auf Schutzwiirfe fiir Attacken, de-
ren Ziel diese Einheit ist.

Gotzen stiirzen: Mit diesem Werk-
zeug wird nichts erbaut, sondern blas-
phemische Gotzenbilder gestiirzt und in
Stiicke geschlagen.

Am Ende der Angriffsphase kann die-

se Einheit wie ein MONSTER gewihlt wer-
den, den Monstrosen Gewaltausbruch Zu
Schutt zerschmettern auszufiihren.
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