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EINLEITUNG

Die boshaften Skaven nagen wie ein bosar- se Armeen stehen bereit, um aus ihrem un- Gehornte Ratte hundertfach heimlich ein-
tiges Geschwiir an den Wurzeln der Welt. terirdischen Reich hervorzustrémen und fliisterte, jene boshafte Gottheit der Rat-
Sie verbreiten Verderbnis, untergraben gna- das rechtmaflige Erbe ihres Volkes zu bean- tenmenschen, die fiir alle Zeit an dem Stoff
denlos Zivilisationen und warten ab, bis die spruchen. Ihr ultimatives Schicksal ist die kratzt, der die physische Welt vom Groflen
Zeit zur Invasion gekommen ist. Zahllo- alleinige Herrschaft, wie ihnen die Grofe Jenseits trennt.

DIE KOMPENDIEN DER WARHAMMER LEGENDS

Jede fantastische Citadel-Miniatur ist ein einzigartiger Teil der
stetig voranschreitenden Geschichte von Warhammer. Es ist eine
traurige Wahrheit, dass wir nicht jedes Modell, das wir jemals
hergestellt haben, bis in alle Ewigkeit verkaufen und mit Regeln
unterstiitzen konnen. Wenn wir neue Modelle ersinnen und ih-
ren Hintergrund in neuen Biichern mit ihrer Geschichte und ih-
ren Regeln erkunden, miissen wir die Produktion élterer Modelle
einstellen. Doch wie viele unter euch wissen wir unsere Samm-
lung aus Citadel-Miniaturen zu schitzen und mochten sie immer
noch in unseren Spielen einsetzen, um damit glorreiche Aben-

teuer auf dem Tabletop-Schlachtfeld zu erleben!

Hier kommen die Kompendien der Warhammer Legends ins
Spiel. Warhammer Legends bietet diesen Miniaturen eine Heimat
und ist eine Umgebung, in der wir Regeln veréffentlichen kon-
nen, damit auch deine dlteren Miniaturen weiterhin eingesetzt
werden kénnen. Die Regeln, die wir hier zeigen, sind in ihrer Ge-
staltung endgiiltig und werden nur dann aktualisiert, wenn sich
etwas an den Grundmechaniken von Warhammer Age of Sigmar
andert. Das bedeutet, dass Legends-Einheiten nicht fiir das aus-
gewogene Spiel entwickelt wurden (da sie beispielsweise keine

jahrliche Aktualisierung ihrer Punktkosten erhalten).

ARMEEN DER WELT-DIE-WAR

Die Truppenschriftrollen in diesem Kompendium ermdglichen
dir den Einsatz von Legends-Citadel-Miniaturen, um Schlach-
ten aus der Welt-die-war mit den Regeln von Warhammer Age of
Sigmar auszutragen. Das Kompendium enthilt die Regeln fiir alle
Legends-Einheiten der Skaven, sodass du Einheiten und Armeen
der Skaven aus der Welt-die-war in freien und erzahlerischen

Spielen einsetzen kannst.

Wir haben zudem die Schriftrollen jener Einheiten der Skaven
beigefiigt, die in der Welt-die-war fochten, deren Abkémmlin-
ge in den Reichen der Sterblichen leben und fiir die es bei War-
hammer Age of Sigmar noch Modelle gibt. Beispielsweise fin-
dest du eine Truppenschriftrolle fiir Plague Monks, sodass du die
Modelle als Teil einer Skaven-Armee der Welt-die-war einsetzen
kannst. AufSerdem konnen Plague-Monk-Modelle auch mit der
Schriftrolle der Plague Monks aus dem Battletome: Skaven einge-
setzt werden, wenn du sie als Teil einer Armee der Skaven in den

Reichen der Sterblichen in die Schlacht fithren mdchtest.

Warhammer Age of Sigmar © Games Workshop Ltd. 2019




NAHKAMPFWAFFEN :

TRUPPENSCHRIFTROLLE

LORD SKROLK

Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht
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BESCHREIBUNG Das Liber Bubonicus: In deiner Heldenphase MAGIE

Lord Skrolk ist eine namhafte Personlich-
keit und ein einzelnes Modell. Es ist mit dem
Verderbensstab bewaffnet.

FAHIGKEITEN

Pestilenzaura: Ziehe 1 von Trefferwiirfen fiir Atta-
cken von feindlichen Modellen ab, solange sie sich
innerhalb von 1" um dieses Modell befinden.

Rasender Angriff: Addiere 1 zum Attackenwert
der Nahkampfwaffen dieses Modells, wenn das
Modell im selben Zug angegriffen hat.

Der Verderbensstab: Jedes Mal, wenn dieses Mo-
dell attackiert, wirfst du einen Wiirfel, wenn, nach-
dem alle Attacken dieses Modells abgehandelt wur-
den, ein beliebiger Trefferwurf fiir eine Attacke mit
dem Verderbensstab einen Treffer verursacht hat
und das Ziel nicht getotet wurde. Bei 5+ wird das
Ziel getotet.

kannst du 1 feindliche Einheit innerhalb von
24" um dieses Modell, die fiir dieses Modell
sichtbar ist, wihlen, einen Wiirfel werfen und
das entsprechende Ergebnis aus der folgenden
Tabelle anwenden:

1 Kein Effekt

2-4 Wirf 1 Wiirfel fiir jedes Modell in
der feindlichen Einheit. Fiir jede
6 erleidet die feindliche Einheit
1 todliche Verwundung.

5-6 Wirf 1 Wiirfel fiir jedes Modell in
der feindlichen Einheit. Fiir jede
5+ erleidet die feindliche Einheit
1 todliche Verwundung.

Entsetzen: Ziehe 1 vom Mutwert feindlicher Ein-
heiten ab, solange sie sich innerhalb von 3" um Mo-
delle mit dieser Fihigkeit befinden.

Lord Skrolk ist ein ZAUBERER. Es kann in dei-

ner Heldenphase zwei Zauber zu wirken versuchen
und in der feindlichen Heldenphase einen Zauber
zu bannen versuchen. Es kennt die Zauber Arkanes
Geschoss, Mystischer Schild und Atem der Pestilenz.

Atem der Pestilenz: Atem der Pestilenz hat einen
Zauberwert von 5. Wird dieser Zauber erfolgreich
gewirkt, wihlst du 1 fir den Zaubernden sichtba-
re feindliche Einheit innerhalb von 6" um ihn. Wirf
1 Wiirfel fir jedes Modell der feindlichen Einheit,
das sich innerhalb von 6" um den Zaubernden be-
findet. Fur jede 5+ erleidet die feindliche Einheit

1 todliche Verwundung.

SKAVENBLIGHT, PESTILENS, HELD, ZAUBERER, PRIESTER, PLAGUE PRIEST, LORD SKROLK




TRUPPENSCHRIFTROLLE

THANQUOL

AUF BONERIPPER
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it . v‘Reichwj A‘ttﬁcken ffeffen Verwunden W:ht Schadenrﬂ:‘
Warpfeuerprojektoren 8" siehe unten
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Stab der Gehornten Ratte 2 %) 4+ 3+ -1 W3 :
Warpfeuerbrenner 2H lﬂftlé‘;l 3+ 3+ -2
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P I SCHADENSTABELLE 5 P
‘ Erlittene Verwundungen | Bewegung Schmetterschlige  Stab der Gehdrnten Ratte
; 0-3 10" 6 +2
4-5 ; 9" 5 +2
| 6-8 7 8" 4 +1 .
| 9-10 ! i 3 +

BESCHREIBUNG

Thanquol auf Boneripper ist eine namhafte Person-
lichkeit und ein einzelnes Modell. Es ist mit dem
Stab der Gehdrnten Ratte bewaffnet.

REITTIER: Thanquols Reittier, Boneripper,
ist mit insgesamt vier Warpfeuerwaffen be-
waffnet, die sich aus einer beliebigen Kombi-
nation von Warpfeuerbrennern und/oder
Warpfeuerprojektoren zusammensetzen.

FAHIGKEITEN

Schutz der Gehornten Ratte: Wirf jedes Mal ei-
nen Wiirfel, wenn du diesem Modell eine Ver-
wundung oder todliche Verwundung zuweist.
Bei 5+ wird die Verwundung oder todliche
Verwundung verhindert.

Stab der Gehornten Ratte: Addiere den in der
Schadenstabelle oben angegebenen Modifikator fiir
den Stab der Gehornten Ratte zu Zauberwiirfen fiir
dieses Modell.

Warpamulett: In deiner Heldenphase kannst du
1 diesem Modell zugewiesene Verwundung heilen.

Warpfeuerbrenner: Der Attackenwert fiir die
Warpfeuerbrenner dieses Modells entspricht der
doppelten Anzahl der Warpfeuerbrenner, mit de-
nen Boneripper bewaffnet ist.

Warpfeuerprojektoren: Verwende fiir eine Atta-
cke mit Warpfeuerprojektoren nicht die Attacken-
abfolge. Wirf stattdessen X Wiirfel fiir jedes Modell
in der Zieleinheit, das sich innerhalb von 8" um
dieses Modell befindet, wobei X gleich der Anzahl
an Warpfeuerprojektoren ist, mit denen dieses Mo-
dell bewaffnet ist. Fiir jede 4+ erleidet die Zielein-
heit 1 todliche Verwundung.

Warpstein-Abhingigkeit: Einmal in jeder deiner
Heldenphasen, wenn dieses Modell einen Zauber
zu wirken versucht, kannst du ansagen, dass es ei-
nen Warpsteinhappen zu sich nimmt, bevor du den
Zauberwurf ablegst. Wenn du das tust, wirf 3W6.
Dieser Wurf kann nicht wiederholt oder modifi-
ziert werden. Bei einem Wurf von genau 13 wird
der Zauber gewirkt und kann nicht gebannt wer-
den und dieses Modell erleidet W6 todliche Ver-
wundungen, nachdem die Effekte des Zaubers ab-
gehandelt wurden. Entferne bei jedem anderen
Ergebnis einen Wiirfel deiner Wahl und verwende
die tibrigen 2W6 als Zauberwurf.

MAGIE

Thanquol auf Boneripper ist ein ZAUBERER. Er
kann in deiner Heldenphase zwei Zauber zu wirken
und in der gegnerischen Heldenphase zwei Zauber
zu bannen versuchen. Er kennt die Zauber Arkanes
Geschoss, Mystischer Schild und Wahnsinn.

Wahnsinn: Wahnsinn hat einen Zauberwert von 8.
Wenn der Zauber erfolgreich gewirkt wird, wih-
le einen feindlichen HELDEN innerhalb von 3"

um den Zaubernden, den der Zaubernde sehen
kann, und wirf eine Anzahl von Wiirfeln gleich
der Summe der Attackenwerte aller Nahkampf-
waffen, mit denen der HELD bewaffnet ist. Fiir
jede 5+ kannst du bei einer feindlichen Einheit in-
nerhalb von 3" um den HELDEN 1 tédliche Ver-
wundung verursachen (wenn du méchtest, kannst
du unterschiedliche Einheiten wihlen, die todliche
Verwundungen erleiden).

BEFEHLSFAHIGKEITEN

Macht hinter dem Thron: Du kannst diese Be-
fehlsfahigkeit zu Beginn deiner nichsten Helden-
phase einsetzen. Wenn du dies tust, kann bis zu
deiner nichsten Heldenphase ein einzelner be-
freundeter SKAVENBLIGHT-HELD (aber nicht die-
ses Modell) die Befehlsfahigkeit Im Laufschritt ein-
setzen, ohne dafiir einen Befehlspunkt auszugeben;
ein weiterer befreundeter SKAVENBLIGHT-HELD
(aber nicht dieses Modell) kann die Befehlsfahig-
keit Vorwirts zum Sieg einsetzen, ohne dafiir ei-
nen Befehlspunkt auszugeben; und ein dritter be-
freundeter SKAVENBLIGHT-HELD (aber nicht
dieses Modell) kann die Befehlsfahigkeit Ermu-
tigende Gegenwart einsetzen, ohne dafiir einen
Befehlspunkt auszugeben.

SKAVENBLIGHT, MASTERCLAN, MONSTER, HELD, ZAUBERER, GREY SEER, THANQUOL




TRUPPENSCHRIFTROLLE

THANQUOL

MIT BONERIPPER

i F\ERNK:MPFWAFFEN .'Reichw;ﬂ Aﬁacken Tfef‘fen Ve:wund(;n W::ht Schaden
Warpflammenwerfer 8" siehe unten
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Stab der Gehornten Ratte 27 2 4+ 3+ -1 W3
Klauen und Zihne 2L 4 3+ 3+ -2 3
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN MAGIE

Thanquol und Boneripper sind namhafte Person-
lichkeiten und ein einzelnes Modell. Thanquol ist
mit dem Stab der Geh6rnten Ratte bewaffnet.

BEGLEITER: Thanquol wird von Boneripper be-
gleitet, der mit einem Warpflammenwerfer und
seinen Klauen und Zihnen attackiert. Fiir alle Re-
gelbelange werden Thanquol und Boneripper wie
ein einzelnes Modell mit dem oben angegebe-
nen Profil behandelt und Boneripper muss jeder-
zeit innerhalb von 1" um Thanquols Modell blei-
ben. Boneripper wird in allen Regelbelangen als
Reittier behandelt.

Schutz der Gehornten Ratte: Wirf einen Wiirfel,
bevor du diesem Modell eine Verwundung oder
todliche Verwundung zuweist. Weise bei 4+ die-
se Verwundung oder tédliche Verwundung ei-

ner befreundeten Einheit innerhalb von 6" um die-
ses Modell zu, statt sie diesem Modell zuzuweisen.
Wenn sich keine befreundete Einheit innerhalb
von 6" um dieses Modell befindet, wird die Ver-
wundung oder tddliche Verwundung stattdessen
bei 4+ verhindert.

Amulett der Gehornten: In deiner Helden-
phase kannst du 1 diesem Modell zugewiesene
Verwundung heilen.

Warpflammenwerfer: Verwende fiir Attacken
mit einem Warpflammenwerfer nicht die norma-
le Attackenabfolge. Wirf stattdessen einen Wiir-
fel und ziehe 1 vom Ergebnis ab, wenn es sich
beim Ziel um ein MONSTER handelt. Ist das Er-
gebnis gleich oder kleiner als die Anzahl der Mo-
delle in der Zieleinheit, so erleidet die Zieleinheit
W3 tédliche Verwundungen.

Warpstein-Abhingigkeit: Bevor dieses Modell ei-
nen Zauber zu wirken versucht, kannst du ansa-
gen, dass es einen Klumpen Warpstein herun-
terschlingt. Wenn du dies tust, addiere 1 auf den
Zauberwurf. Wenn das unmodifizierte Ergebnis
des Zauberwurfes allerdings ein ler-Pasch oder
ein 2er-Pasch ist, erleidet dieses Modell 1 todli-
che Verwundung, nachdem die Effekte des Zaubers
abgehandelt wurden.

Thanquol ist ein ZAUBERER. Er kann in deiner
Heldenphase bis zu drei Zauber zu wirken und in
der gegnerischen Heldenphase bis zu zwei Zauber
zu bannen versuchen. Er kennt die Zauber Arkanes
Geschoss, Mystischer Schild und Versengen.

Versengen: Versengen hat einen Zauberwert von 7.
Wird es erfolgreich gewirkt, wihle eine feindli-

che Einheit innerhalb von 24" um den Zaubernden,
die er sehen kann. Die gewihlte feindliche Einheit
erleidet W3 todliche Verwundungen. Bei einem
Zauberwurf von 10+ erleidet die gewihlte Einheit
stattdessen W6 todliche Verwundungen.

BEFEHLSFAHIGKEITEN

Segen der Gehornten Ratte: Du kannst diese Be-
fehlsfahigkeit in deiner Heldenphase einsetzen,
wenn sich dieses Modell auf dem Schlachtfeld be-
findet. Wenn du dies tust, wihle eine befreun-
dete SKAVENBLIGHT-Einheit, die sich vollstin-
dig innerhalb von 13" um dieses Modell befindet.
Wirf bis zu deiner nachsten Heldenphase je-

des Mal einen Wiirfel, wenn du der gewihlten
Einheit eine Verwundung oder todliche Ver-
wundung zuweist, und addiere 1 auf den Wurf,
wenn die Einheit aus 13 oder mehr Modellen be-
steht. Bei 6+ wird die Verwundung oder todliche
Verwundung verhindert.

SKAVENBLIGHT, MASTERCLAN, HELD, ZAUBERER, GREY SEER, THANQUOL
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TRUPPENSCHRIFTROLLE

IKIT CLAW

hReichw\.ﬁ Aftacken Tfeffen Verwunde
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Sturmdimon 24" siehe unten
Warpsteinpistole 10" 1 4+ 3+ -1 W3
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Sturmdimon a% 2 34 3+ -1 W3
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN MAGIE

Ikit Claw ist eine namhafte Personlichkeit und ein
einzelnes Modell. Es ist mit Sturmdamon und ei-
ner Warpsteinpistole bewaffnet.

Eisernes Exoskelett: Wirf jedes Mal einen Wiir-
fel, wenn du diesem Modell eine Verwundung oder
todliche Verwundung zuweist. Bei 5+ wird die Ver-
wundung oder todliche Verwundung verhindert.

Zusitzlich kann dieses Modell einmal pro
Schlacht, in deiner Fernkampfphase, eine Warp-
feuerattacke durchfithren. Wenn es dies tut,
wihlst du 1 fir dieses Modell sichtbare feindli-
che Einheit innerhalb von 8" um dieses Modell
und wirfst einen Wiirfel. Ziehe 1 vom Ergebnis
ab, wenn das Ziel ein MONSTER ist. Ist das Ergeb-
nis gleich der oder niedriger als die Anzahl der
Modelle in der Zieleinheit, erleidet die Zieleinheit
W3 tédliche Verwundungen.

Sturmdidmon: Verwende fiir eine Attacke mit
Sturmddmon als Fernkampfwaffe nicht die Atta-
ckenabfolge. Wirf stattdessen einen Wiirfel. Bei ei-
ner 1 erleidet dieses Modell W3 todliche Verwun-
dungen. Bei 2-5 erleidet die Zieleinheit W3 todliche
Verwundungen. Bei 6+ erleidet die Zieleinheit
W3+1 todliche Verwundungen.

Ikit Claw ist ein ZAUBERER. Er kann in deiner
Heldenphase zwei Zauber zu wirken und in der
gegnerischen Heldenphase einen Zauber zu ban-
nen versuchen. Er kennt die Zauber Arkanes Ge-
schoss, Mystischer Schild und Warpgewitter.

Warpgewitter: Warpgewitter hat einen Zauber-
wert von 7. Wird dieser Zauber erfolgreich ge-
wirkt, wihle bis zu drei feindliche Einheiten in-
nerhalb von 18" um den Zaubernden, die der
Zaubernde sehen kann. Wirf fiir jede dieser Ein-
heiten einen Wiirfel; bei 2+ erleidet diese Einheit
W3 tédliche Verwundungen.

SKAVENBLIGHT, SKRYRE, HELD, ZAUBERER, WARLOCK ENGINEER, IKIT CLAW




TRUPPENSCHRIFTROLLE

THROT THE UNCLEAN
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NAHKAMPEWAFFEN " S®Reichw, Kitacken  Tréffen Verwunden Wueht - Schaden
Peitsche der Qualen 2" 3 3+ 4+ - 1
Skaven-Handwaffe ! 24 4+ 4+ - 1
Todeskragen 2" 2 4+ 3+ -
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN BEFEHLSFAHIGKEIT

Throt the Unclean ist eine namhafte Personlichkeit
und ein einzelnes Modell. Es ist mit einer Skaven-
Handwaffe, der Peitsche der Qualen und dem
Todeskragen bewaffnet.

Todeskragen: Bei einem unmodifizierten Treffer-
wurf von 6 fiir eine Attacke mit dem Todeskragen
verursacht diese Attacke 2 Treffer am Ziel anstatt 1.
Fiihre fiir jeden Treffer einen Verwundungswurf
und einen Schutzwurf aus. Verdopple zusitzlich
den Schadenswert fiir Attacken mit dem Todeskra-
gen, wenn das Ziel ein MONSTER ist.

Fressgier: In deiner Heldenphase kannst du 1 be-
freundeten Einheit SKAVENBLIGHT-GIANT-RATS
oder SKAVENBLIGHT-RAT-OGRES innerhalb

von 3" um dieses Modell W3 todliche Verwun-
dungen zufiigen. Wenn du dies tust, kannst du
W3 Verwundungen heilen, die diesem Modell
zugewiesen sind.

Regeneration: In deiner Heldenphase kannst
du 1 Verwundung heilen, die diesem Modell
zugewiesen ist.

Peitsche der Qualen: Ziehe 1 vom Mutwert feindli-
cher Einheiten ab, solange sie sich innerhalb von 2"
um dieses Modell befinden.

Meistertreiber: Du kannst diese Befehlsfahigkeit
in der Nahkampfphase einsetzen, wenn sich die-
ses Modell auf dem Schlachtfeld befindet. Wenn du
dies tust, addierst du am Ende der Nahkampfpha-
se 1 zum Attackenwert von Nahkampfwaffen, die
von befreundeten Einheiten von SKAVENBLIGHT-
GIANT-RATS oder SKAVENBLIGHT-RAT-OGRES
eingesetzt wurden, solange sie sich vollstindig in-
nerhalb von 12" um dieses Modell befinden.

SKAVENBLIGHT, MOULDER, HELD, PACKMASTER, THROT THE UNCLEAN
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TRUPPENSCHRIFTROLLE

QUEEK HEADTAKER

NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Zwergentoter 1" 3 3+ 3+ -1 w3
Skaven-Handwaffe 1. 3 3+ 3+ - 1
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN BEFEHLSFAHIGKEITEN

Queek Headtaker ist eine namhafte Personlichkeit

und ein einzelnes Modell. Es ist mit dem Zwergen-

toter und einer Skaven-Handwaffe bewaffnet.

Hasst Zwerge, Orks und Goblins: Du kannst Ver-
wundungswiirfe fiir Attacken dieses Modells wie-
derholen, wenn das Ziel der Attacke ein DWAREF,
ORc oder GOBLIN ist.

Trophiensammler: Addiere 1 zu Trefferwiirfen fiir
Attacken dieses Modells gegen einen HELDEN.

Zwergentoter: Verdopple den Schadenswert des
Zwergentoters, wenn das Ziel der Attacke ein
DWARE ist.

Warpsteinriistung: Bei einem unmodifizier-

ten Schutzwurf von 6 fiir eine Attacke gegen die-
ses Modell erleidet die attackierende Einheit 1 tod-
liche Verwundung, nachdem alle ihre Attacken
abgehandelt wurden.

SKAVENBLIGHT, VERMINUS, HELD, SKAVEN WARLORD, QUEEK HEADTAKER

Toten-toten! Du kannst diese Befehlsfahigkeit in
der Nahkampfphase einsetzen, wenn dieses Modell
dein General ist und es sich auf dem Schlachtfeld
befindet. Wenn du dies tust, addierst du bis zum
Ende der Nahkampfphase 1 zum Attackenwert von
Nahkampfwaffen, die von befreundeten Einheiten
aus SKAVENBLIGHT-STORMVERMIN eingesetzt
werden, solange sie sich vollstindig innerhalb von
18" um dieses Modell befinden.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

VERMINLORD

R FE;NKXMPFWAFFEN ® v‘Reichw;H Aﬁacken Tfef*en Verwunden W::ht Schaden
Greifschwiinze 6" .3 3+ 3+ -1 1
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Verdammnisklinge 3" 4 3+ 3+ -1 3 ;
Verminlord-Dolch T 4 e 3+ -1 2 A’
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P l SCHADENSTABELLE 5 PN
Erlittene Verwundungen | Bewegung Greifschwinze Verminlord-Dolch
; 0-2 A 12" 5 2+
i 3-4 T 10" 4 3+
5-7 & 8" 3 3+ ’
l 8-9 ! 6" 2 4+
L & 1 Sl i
BESCHREIBUNG MAGIE BEFEHLSFAHIGKEITEN

Ein Verminlord ist ein einzelnes Modell. Es ist
mit einer Verdammnisklinge, einem Vermin-
lord-Dolch und Greifschwinzen bewaffnet.

FAHIGKEITEN

Inmitten der wimmelnden Flut: Du kannst
Verwundungswiirfe fiir Attacken die-

ses Modells wiederholen, wenn es sich inner-
halb von 13" um 13 oder mehr befreundete
SKAVENBLIGHT-Modelle befindet.

Ungezieferwut: Du kannst Trefferwiirfe fiir Atta-

cken dieses Modells wiederholen, wenn es im sel-
ben Zug angegriffen hat.

Dieses Modell ist ein ZAUBERER. Es kann in dei-
ner Heldenphase einen Zauber zu wirken ver-
suchen und in der feindlichen Heldenphase ei-
nen Zauber zu bannen versuchen. Es kennt die
Zauber Arkanes Geschoss, Mystischer Schild und
Fiirchterliche Todesraserei.

Fiirchterliche Todesraserei: Fiirchterliche Todes-
raserei hat einen Zauberwert von 7. Wird dieser
Zauber erfolgreich gewirkt, wihle bis zu W3 fiir
den Zaubernden sichtbare befreundete SKAVEN-
BLIGHT-Einheiten, die sich vollstindig inner-
halb von 13" um ihn befinden. Wenn bis zu dei-
ner nachsten Heldenphase ein beliebiges Modell
aus einer dieser Einheiten getotet wird, kann es,
bevor es aus dem Spiel entfernt wird, eine Nach-
riicken-Bewegung durchfithren und dann mit al-
len Nahkampfwaffen attackieren, mit denen es
ausgeriistet ist.

SKAVENBLIGHT, DAMON, VERMINUS, HELD, ZAUBERER, MONSTER, VERMINLORD

Tyrann der Schlacht: Du kannst diese Befehlsfa-
higkeit in der Nahkampfphase einsetzen. Wenn du
dies tust, wihle 1 befreundetes Modell mit dieser
Befehlsfahigkeit. In dieser Phase kannst du Tref-
fer- und Verwundungswiirfe von 1 fiir befreundete
SKAVENBLIGHT-VERMINUS-Einheiten wiederho-
len, solange sie sich vollstindig innerhalb von 13"
um das gewihlte Modell befinden.
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TRUPPENSCHRIFTROLLE

WARLORD

NAHKAMPFWAFFEN’ : ‘Reichw. Attacken Treffen Verwun(ién Wﬁéht Schaden '
Skaven-Zweihandwaffe 1" 3 3+ 3+ -1 W3
Skaven-Hellebarde D! 3 3+ 3+ -1 1
Skaven-Handwaffe 1" 5 3+ 4+ -
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN BEFEHLSFAHIGKEITEN

Ein Warlord ist ein einzelnes Modell. Es ist mit
einer der folgenden Waffenoptionen bewaft-
net: Skaven-Zweihandwaffe und Skaven-Schild;
Skaven-Hellebarde und Skaven-Schild; Ska-
ven-Handwaffe und Skaven-Schild; einem

Paar Skaven-Handwaffen.

Wirbel aus rostigem Stahl: Du kannst Treffer-
wiirfe von 1 fiir Attacken dieses Modells wieder-
holen, wenn es mit einem Paar Skaven-Handwaf-
fen bewaffnet ist.

Skaven-Schild: Addiere 1 zu Schutzwiirfen fiir
Attacken mit einem Schadenswert von 1 gegen
dieses Modell.

Zuschlagen und davonhuschen: Wenn du die-

ses Modell in der Nahkampfphase zum Kampfen
wihlst, kannst du ansagen, dass es davonhuscht,
anstatt nachzuriicken und zu attackieren. Wenn du
dies tust, muss dieses Modell eine normale Bewe-
gung durchfiithren und sich dabei zuriickziehen.

Kaut-nagt ihre Knochen! Du kannst diese Befehls-
fahigkeit zu Beginn der Nahkampfphase einsetzen.
Wenn du dies tust, wihle 1 befreundete SKAVEN-
BLIGHT-Einheit, die sich vollstindig innerhalb von
13" um ein befreundetes Modell mit dieser Befehls-
fahigkeit befindet. Addiere 1 zum Attackenwert
von Nahkampfwaffen, die in dieser Phase von der
gewihlten Einheit eingesetzt werden. Du kannst
dieselbe Einheit nicht mehr als einmal pro Phase
wihlen, um von dieser Fihigkeit zu profitieren.




BESCHREIBUNG

Ein Grey Seer ist ein einzelnes Modell. Es ist mit
einem Skaven-Stab bewaffnet.

SR AL ARY e 0. 5N

NAHKAMPFWAFFEN
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TRUPPENSCHRIFTROLLE

GREY SEER

ARé‘ichw. A.ttacken4 Treffeti ‘ Verwundenqucht Schaden

Warpsteinhappen: Einmal in jeder deiner Hel-
denphasen, wenn dieses Modell einen Zauber zu
wirken versucht, kannst du ansagen, dass es ei-
nen Warpsteinhappen zu sich nimmt, bevor du den
Zauberwurf ablegst. Wenn du das tust, wirf 3W6.
Dieser Wurf kann nicht wiederholt oder modifi-
ziert werden. Bei einem Wurf von genau 13 wird
der Zauber gewirkt und kann nicht gebannt wer-
den und dieses Modell wird getitet, nachdem die
Effekte des Zaubers abgehandelt wurden. Ent-
ferne bei jedem anderen Ergebnis einen Wiir-

fel deiner Wahl und verwende die iibrigen 2W6
als Zauberwurf.

SKAVENBLIGHT, HELD, ZAUBERER, GREY SEER

Skaven-Stab 24 1 4+ 3+ -1 W3
y e g a - e : e e
FAHIGKEITEN MAGIE

Dieses Modell ist ein ZAUBERER. Es kann in dei-
ner Heldenphase zwei Zauber zu wirken und in der
gegnerischen Heldenphase zwei Zauber zu bannen
versuchen. Es kennt die Zauber Arkanes Geschoss,
Mystischer Schild und Verdorren.

Verdorren: Verdorren hat einen Zauberwert von 7.
Wird dieser Zauber erfolgreich gewirkt, wah-

le 1 fir den Zaubernden sichtbare feindliche Ein-
heit innerhalb von 13" um ihn und wirf 2Wé. Ist
das Ergebnis des Wurfs hoher als der Wunden-
wert der gewéhlten Einheit, erleidet sie W3 tod-
liche Verwundungen und bis zu deiner néchs-

ten Heldenphase wird 1 von den Trefferwiirfen
fiir Attacken mit Nahkampfwaffen der gewéhlten
Einheit abgezogen.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

GREY SEER

AUF SCREAMING BELL

it ﬁ:‘HKZMPFWAFFENI ‘Reichw.r. Attacken Tref‘fen Ve:wund;;l‘ W::éht | Schaden '
Skaven-Stab 2% 3 4+ 4+ -1 1
Reiflende Klauen und Finge 1" 4 4+ 3+ -1 2
Rostige Stacheln 1% W6 3 3+ -1
e e TR T = ¥ 5 — T TR T, e ;
PR ‘| SCHADENSTABELLE P
?Erlittene Verwundungeni Bewegung Rostige Stacheln Untergangsgeldut
| 0-3 , 6" 25 26"
4-5 ; 6" 3+ 22!
6-8 f 4" 4+ 18" '
I 9-10 4" 4+ 14"
Lis il i & & S RN M
BESCHREIBUNG Untergangsgeldut: Wiirfle zu Beginn deiner Hel- MAGIE

Ein Grey Seer auf Screaming Bell ist ein einzelnes
Modell. Es ist mit einem Skaven-Stab bewaffnet.

REITTIER: Die Screaming Bell dieses Modells at-
tackiert mit Rostigen Stacheln.

BESATZUNG: Dieses Modell hat einen Rat Ogre
als Besatzung, der mit seinen Reiflenden Klauen
und Fiangen attackiert. Der Rat Ogre wird fur alle
Regelbelange als Reittier behandelt.

FAHIGKEITEN

Altar der Gehornten Ratte: Lege keine Kampf-
schocktests fiir befreundete SKAVENBLIGHT-Ein-
heiten ab, wenn sie sich vollstindig innerhalb von
13" um dieses Modell befinden.

Schutz der Gehornten Ratte: Wirf jedes Mal ei-
nen Wiirfel, wenn du diesem Modell eine Ver-
wundung oder todliche Verwundung zuweist.
Bei 5+ wird diese Verwundung oder todliche
Verwundung verhindert.

In die Schlacht geschoben: Dieses Modell kann
sich nicht bewegen, wenn sich zu Beginn der Bewe-
gung weniger als 10 befreundete SKAVENBLIGHT-
Modelle innerhalb von 6" um es befinden. Aufler-
dem haben die Rostigen Stacheln dieses Modells
einen Attackenwert von 2W6 anstatt W6, wenn
dieses Modell im selben Zug eine Angriffsbewe-
gung durchgefiihrt hat.

denphase fiir dieses Modell mit 2W6 auf der Tabel-
le unten. Die Reichweite des Untergangsgeléuts ist
in der Schadenstabelle angegeben.

2W6 Ergebnis

2 Magische Riickkopplung: Jede Einheit in-
nerhalb von 3" um dieses Modell erleidet
W3 todliche Verwundungen.

3-4  Unbheiliger Lirm: Addiere bis zu deiner
nichsten Heldenphase W6" auf den Bewe-
gungswert dieses Modells.

5-6  Ohrenbetiubendes Geldut: Wirf ei-
nen Wiirfel fiir jede feindliche Einheit in
Reichweite des Untergangsgeliuts die-
ses Modells. Bei 4+ erleidet die Einheit
1 todliche Verwundung.

7 Energiewelle: Addiere bis zum Ende die-
ser Heldenphase 1 auf Zauberwiirfe fiir be-
freundete SKAVENBLIGHT-ZAUBERER, die
sich in Reichweite des Untergangsgelauts
dieses Modells befinden.

8-9  Apokalyptisches Verhingnis: Wirf ei-
nen Wiirfel fiir jede feindliche Einheit in
Reichweite des Untergangsgelauts die-
ses Modells. Bei 4+ erleidet die Einheit
W3 todliche Verwundungen.

10-11 Schwall unheiliger Tone: Ziehe bis zu deiner

nichsten Heldenphase 1 von Trefferwiir-

fen fir Attacken feindlicher Einheiten ab,
die sich vollstindig in Reichweite des Unter-
gangsgelduts dieses Modells befinden.

12 Bewegung hinter dem Schleier: Du kannst
einen SKAVENBLIGHT-VERMINLORD auf
das Schlachtfeld beschwéren und deiner Ar-
mee hinzufiigen. Die beschworene Einheit
muss in Reichweite des Untergangsgelauts
dieses Modells und weiter als 9" von feindli-
chen Einheiten entfernt aufgestellt werden.
Wenn du dieses Ergebnis danach in dersel-
ben Schlacht noch einmal wiirfelst, heile bis
zu 12 diesem Modell zugewiesene Verwun-
dungen, anstatt einen SKAVENBLIGHT-
VERMINLORD zu beschworen.

Dieses Modell ist ein ZAUBERER. Es kann in dei-
ner Heldenphase zwei Zauber zu wirken und in der
gegnerischen Heldenphase zwei Zauber zu bannen
versuchen. Es kennt die Zauber Arkanes Geschoss,
Mystischer Schild und Spaltenruf.

Spaltenruf: Spaltenrufhat einen Zauberwert von 6.
Wird dieser Zauber erfolgreich gewirkt, wihle 1
fiir den Zaubernden sichtbare feindliche Einheit
innerhalb von 18" um ihn und wirf 2W6. Ist das
Wurfergebnis grofler als der Bewegungswert der
gewihlten Einheit, so erleidet die Einheit eine An-
zahl todlicher Verwundungen, die der Differenz
zwischen dem Ergebnis und ihrem Bewegungswert
entspricht. Dieser Zauber hat keine Auswirkungen
auf Einheiten, die fliegen kénnen.

SKAVENBLIGHT, KRIEGSMASCHINE, HELD, ZAUBERER, SCREAMING BELL, GREY SEER




TRUPPENSCHRIFTROLLE

DEATHMASTER SNIKCH

BESCHREIBUNG

Deathmaster Snikch ist eine namhafte Person-
lichkeit und ein einzelnes Modell. Es ist mit Ska-
ven-Wurfsternen und Tranenklingen bewaffnet.

FAHIGKEITEN

Schldgt immer zuerst zu: Dieses Modell kimpft zu
Beginn der Nahkampfphase, bevor die Spieler ir-
gendwelche anderen Einheiten zum Kdmpfen in
dieser Phase wéhlen. Dieses Modell kann in die-
ser Nahkampfphase nicht noch einmal kimpfen,
sofern es ihm nicht ein Zauber oder eine Fihigkeit
erlaubt, erneut zu kimpfen.

Schattenmantel: Dieses Modell ist nicht sichtbar
fiir feindliche Modelle, die sich weiter als 6" von
diesem Modell entfernt befinden.

Ausweichen: Wirf jedes Mal einen Wiirfel, wenn
du diesem Modell eine Verwundung oder todliche
Verwundung zuweist. Bei 4+ wird die Verwundung
oder todliche Verwundung verhindert.

EMWAQF%I;ENKXMPFWAFFEN‘ " Reichw. Attacken Tref‘fen Vej;wund\;;'l‘ W::ht Schaden
Skaven-Wurfsterne 12" w6 3+ 4+ - 1
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Tranenklingen 15 6 3t 3+ -2 ¢
e — SR : b oo s

Verborgener Morder: Anstatt dieses Modell auf
dem Schlachtfeld aufzustellen, kannst du es zur
Seite stellen und ansagen, dass es als verborge-

ne Reserveeinheit aufgestellt wird. Wenn du dies
tust, kannst du dieses Modell zu Beginn einer Nah-
kampfphase innerhalb von 1" um eine befreundete
SKAVENBLIGHT-Einheit mit 5 oder mehr Model-
len und einem Wundenwert von 1 aufstellen. Wenn
dieses Modell vor Beginn der vierten Schlachtrun-
de nicht auf dem Schlachtfeld aufgestellt wurde,
wird es getotet.

Hinterlistiger Infiltrator: Anstatt dieses Modell
auf dem Schlachtfeld aufzustellen, kannst du es zur
Seite stellen und ansagen, dass es als infiltrierende
Reserveeinheit aufgestellt wird. Wenn du dies tust,
musst du dieses Modell am Ende deiner zweiten
Bewegungsphase vollstindig innerhalb von 6" um
die Schlachtfeldkante und weiter als 9" von feindli-
chen Einheiten entfernt aufstellen.

SKAVENBLIGHT, ESHIN, HELD, ASSASSIN, DEATHMASTER SNIKCH
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TRETCH CRAVENTAIL

MPEWAEFEEN

Reichw.‘ Attacken Treffen Verwundé’n Wucht Schaden

NAHKA
Skaven-Handwaffen 1" 6 4+ 4+ - 1
Schwanzklinge 1" 2 4+ 4+ -1 1
s n,%m__ e - vm—— g - = v i < - e «w\:‘”“
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN BEFEHLSFAHIGKEIT

Tretch Craventail ist eine namhafte Person-
lichkeit und ein einzelnes Modell. Es ist mit ei-
nem Paar Skaven-Handwaffen und einer
Schwanzklinge bewaffnet.

Schiadelhelm des Gliicks: Wirf jedes Mal einen
Wiirfel, wenn du diesem Modell eine Verwun-
dung oder tédliche Verwundung zuweist. Bei 4+
wird die Verwundung oder tédliche Verwun-
dung verhindert. Zusitzlich kannst du einmal pro
Schlacht 1 Trefferwurf oder 1 Verwundungswurf
fiir eine Attacke dieses Modells oder 1 Schutzwurf
fiir eine Attacke gegen dieses Modell wiederho-
len oder 1 Rennen- oder Angriffswurf fir dieses
Modell wiederholen.

Paar Skaven-Handwaffen: Du kannst Tref-
ferwiirfe von 1 fiir Attacken mit einem Paar
Skaven-Handwaffen wiederholen.

Bleibt hier, hole-hole Hilfe! Einmal pro Schlacht
kann dieses Modell zu Beginn einer beliebigen
Phase Hilfe holen gehen. Wenn es dies tut, ent-
fernst du das Modell vom Schlachtfeld und stellst
es dann an beliebiger Stelle auf dem Schlachtfeld
innerhalb von 3" um eine befreundete Einheit und
weiter als 9" von allen feindlichen Einheiten ent-
fernt wieder auf.

Hackt-hackt, schlitzt-schlitzt! Du kannst die-

se Befehlfdhigkeit in der Nahkampfphase einset-
zen, wenn sich dieses Modell auf dem Schlachtfeld
befindet. Wenn du dies tust, addierst du bis zum
Ende dieser Nahkampfphase 1 zum Attackenwert
von Nahkampfwaffen, die von befreundeten Ein-
heiten aus SKAVENBLIGHT-CLANRATS eingesetzt
werden, solange sie sich vollstindig innerhalb von
18" um dieses Modell befinden.

SKAVENBLIGHT, VERMINUS, HELD, WARLORD, TRETCH CRAVENTAIL




TRUPPENSCHRIFTROLLE

ASSASSIN

FERNKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Wurfsterne 12" 4 4+ 5+ - 1
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Handwaffen 1 3 3+ 3+ -1 W3 &
Skaven-Kampferklauen 1 7 3+ 3+ - 1
s ,,gwm._ e > e e - ~ —— . . - - s, i s . i
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Rennender Tod: Dieses Modell kann rennen und
Ein Asssassin ist ein einzelnes Modell. Es ist mit ei- Verborgener Morder: Anstatt dieses Modell auf spiter im selben Zug schieflen.
ner der folgenden Waffenoptionen bewaffnet: Ska- dem Schlachtfeld aufzustellen, kannst du es zur
ven-Wurfsterne und Skaven-Handwaffen; oder Seite stellen und ansagen, dass es als verborge- Waurfsterne: Bei einem unmodifizierten Treffer-
Skaven-Wurfsterne und Skaven-Kédmpferklauen. ne Reserveeinheit aufgestellt wird. Wenn du dies wurf von 6 fiir eine Attacke mit Skaven-Wurf-
tust, kannst du dieses Modell zu Beginn einer Nah- sternen verursacht diese Attacke 2 Treffer am Ziel
kampfphase innerhalb von 1" um eine befreundete anstatt 1. Fithre fiir jeden Treffer einen Verwun-
SKAVENBLIGHT-Einheit mit 5 oder mehr Model- dungswurf und einen Schutzwurf durch.

len und einem Wundenwert von 1 aufstellen. Wenn
dieses Modell vor Beginn der vierten Schlachtrun-
de nicht auf dem Schlachtfeld aufgestellt wurde,
wird es getotet.

SKAVENBLIGHT, ESHIN, HELD, ASSASSIN




TRUPPENSCHRIFTROLLE

WARLOCK ENGINEER

A Dt i £ e —~ & : o s
" FERNKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Warpsteinpistole 9! 1 3+ 3+ -1 w3
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden’
Warlockmodifizierte Waffe . 1 4+ 3+ -1 W3
S e g o ' . S i = e i
BESCHREIBUNG MAGIE

Ein Warlock Engineer ist ein einzelnes Modell. Es
ist mit einer Warpsteinpistole und einer Warlock-
modifizierten Waffe bewaffnet.

FAHIGKEITEN

Mehr-mehr Warpenergie! Bevor du einen Tref-
ferwurf fiir eine Attacke mit einer Warlockmo-
difizierten Waffe durchfiihrst, kannst du ansa-
gen, dass der Engineer ihren Generator tiberlddt.
Wenn du dies tust, betragt der Schadenswert fiir
diese Attacke W6 anstatt W3. Wenn du dies aber
tust und der umodifizierte Trefferwurf 1 betrigt,
misslingt die Attacke und dieses Modell erleidet
W6 tédliche Verwundungen.

Dieses Modell ist ein ZAUBERER. Es kann in dei-
ner Heldenphase einen Zauber zu wirken versu-
chen und in der gegnerischen Heldenphase einen
Zauber zu bannen versuchen. Es kennt den Zau-
ber Warpblitz. Eine beliebige Anzahl an SKAVEN-
BLIGHT-WARLOCK-ENGINEERS kann in derselben
Heldenphase versuchen, Warpblitz zu wirken.

Warpblitz: Warpblitz hat einen Zauberwert von 5.
Wird dieser Zauber erfolgreich gewirkt, wih-

le 1 fiir den Zaubernden sichtbare feindliche Ein-
heit innerhalb von 13" um ihn. Die gewihlte Ein-
heit erleidet W3 todliche Verwundungen. Vor
dem Zauberwurf kannst du ansagen, dass die-

ses Modell den Zauber durch seinen Warpener-
gieakkumulator verstarkt. Wenn du dies tust und
der Zauber wird erfolgreich gewirkt und nicht ge-
bannt, verursacht er W6 tédliche Verwundungen
statt W3. Wenn du dies tust und der Zauber miss-
lingt oder wird gebannt, erleidet dieses Modell
W6 todliche Verwundungen.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

SKAVEN CHIEFTAIN

MIT BATTLE STANDARD

. & . °
sy e A sz e

NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Handwaffe 1 4 3+ 3+ - 1
s o el - S : T —
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN
Ein Skaven Chieftain mit Battle Standard Heiliges Banner der Gehornten Ratte: In deiner
ist ein einzelnes Modell. Es ist mit einer Heldenphase kannst du ansagen, dass dieses Mo-
Skaven-Handwaffe bewaffnet. dell seine Schlachtstandarte aufpflanzt. Wenn du

dies tust, kann dieses Modell bis zu deiner nachs-
ten Heldenphase keine normalen Bewegungen oder
Angriffsbewegungen durchfiihren, aber befreun-
dete SKAVENBLIGHT-Einheiten vollstindig inner-
halb von 13" um dieses Modell legen keine Kampf-
schocktests ab. Zusitzlich kannst du bis zu deiner
nichsten Heldenphase Trefferwiirfe von 1 fiir Nah-
kampfattacken befreundeter SKAVENBLIGHT-Ein-
heiten, die sich vollstindig innerhalb von 13" um
dieses Modell befinden, wiederholen.

SKAVENBLIGHT, VERMINUS, HELD, TOTEM, SKAVEN CHIEFTAIN MIT BATTLE STANDARD
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TRUPPENSCHRIFTROLLE

PLAGUE PRIEST

NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Stab 2! 1 4+ 3+ -1 W3
Seuchenschleuder 2L 2 1+ 3+ -1 1 L
T - % o - ‘ g <M
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Seuchengebete: In deiner Heldenphase kann die-

Ein Plague Priest ist ein einzelnes Modell.

Es ist mit einem Skaven-Stab und einer
Seuchenschleuder bewaffnet.

Rasender Angriff: Addiere 1 zum Attackenwert
der Nahkampfwaffen dieses Modells, wenn die-
ses Modell im selben Zug eine Angriffsbewegung
durchgefiihrt hat.

Giftige Dampfe: Wirf am Ende der Nahkampf-
phase einen Wiirfel fiir jede Einheit innerhalb von
3" um Einheiten mit dieser Fahigkeit. Bei 4+ erlei-
det die jeweilige Einheit 1 todliche Verwundung;
bei einer 6 erleidet die Einheit stattdessen W3 tod-
liche Verwundungen. Dieses Fihigkeit betrifft
SKAVENBLIGHT-PESTILENS-Einheiten nicht.

ses Modell eines der folgenden Gebete sprechen.
Wenn es dies tut, wihle 1 der Gebete und fithre mit
einem Wiirfel einen Gebetswurf durch. Bei einer 1
erleidet dieses Modell 1 todliche Verwundung und
das Gebet bleibt unerhort. Bei 2 bleibt das Gebet
unerhért. Bei 3+ wird das Gebet erhort.

Krankheit-Krankheit! Wird dieses Gebet erhort,
wihle eine feindliche Einheit innerhalb von 13" um
dieses Modell und wirf einen Wiirfel fiir jedes Mo-
dell in der gewdhlten Einheit. Fiir jede 6 erleidet die
Einheit 1 todliche Verwundung. Dieses Gebet be-
trifft SKAVENBLIGHT-PESTILENS-Einheiten nicht.

Pestilenz-Pestilenz! Wird dieses Gebet erhort,
withle einen Punkt auf dem Schlachtfeld inner-
halb von 13" um dieses Modell. Wirf einen Wiir-
fel fiir jede Einheit innerhalb von 3" um diesen
Punkt. Bei 4+ erleidet die Einheit W3 todli-

che Verwundungen. Dieses Gebet betrifft
SKAVENBLIGHT-PESTILENS-Einheiten nicht.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

PLAGUE PRIEST

AUF PLAGUE FURNACE
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NAHKAS}VIPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Wucht Schaden

Grofle Seuchenschleuder 31 siehe unten
Skaven-Stab M 1 4+ 3+ -1 w3
Skaven-Handwaffen 1" 6 4+ 4+ - 1
Rostige Stacheln 1" W6 ¥ 3+ -1 1
e i e . ~ e ? - e i g
P i 'SCHADENSTABELLE R o
‘ Erlittene Verwundungeni Bewegung Grofe Seuchenschleuder Rostige Stacheln
‘ 0-3 6" W3+4 24
4-5 ; 6" w343 3+
6-8 f 4" W3+2 4+ ¢
l 9-10 ! 4" W3+l 4+ A
l_ jae ke 3" % W3 e o R
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Giftige Dampfe: Wirf am Ende der Nahkampf-

Ein Plague Priester auf Plague Furnace
ist ein einzelnes Modell. Es ist mit einem
Skaven-Stab bewaffnet.

REITTIER: Das Plague Furnace dieses Modells at-
tackiert mit seiner Grof8en Seuchenschleuder und
seinen Rostigen Stacheln.

BESATZUNG: Dieses Modell hat eine Besatzung
aus Plague Monks, die mit ihren Skaven-Handwaf-
fen attackieren. Fiir Regelbelange wird die Besat-
zung wie ein Reittier behandelt.

Altar der Gehornten Ratte: Lege keine Kampf-
schocktests fiir befreundete SKAVENBLIGHT-Ein-
heiten ab, wenn sie sich vollstandig innerhalb von
13" um dieses Modell befinden.

Grofle Seuchenschleuder: Folge fiir eine Atta-
cke mit der Grofien Seuchenschleuder dieses Mo-
dells nicht der Attackenabfolge. Wihle stattdes-
sen eine feindliche Einheit innerhalb von 3" um
dieses Modell und wirf einen Wiirfel. Bei 2+ er-
leidet die gewdhlte Einheit eine Anzahl todlicher
Verwundungen entsprechend dem oben in der
Schadenstabelle fiir die Grofie Seuchenschleuder
angegebenen Wert.

Widerliche Gebete: In deiner Heldenphase kann
dieses Modell eines der folgenden Gebete sprechen.
Wenn es dies tut, wihle 1 der Gebete und fithre mit
einem Wiirfel einen Gebetswurf durch. Bei einer 1
erleidet dieses Modell 1 todliche Verwundung und
das Gebet bleibt unerhért. Bei 2 bleibt das Gebet
unerhort. Bei 3+ wird das Gebet erhort.

Schmutz-Schmutz! Wird dieses Gebet erhort, wih-
le eine befreundete SKAVENBLIGHT-PESTILENS-
Einheit, die sich vollstindig innerhalb von 13" um
dieses Modell befindet. Du kannst bis zu deiner
nichsten Heldenphase Verwundungswiirfe fiir At-
tacken der gewéhlten Einheit wiederholen.

Wild-wild! Wird dieses Gebet erhort, wihle eine
befreundete SKAVENBLIGHT-PESTILENS-Ein-
heit, die sich vollstandig innerhalb von 13" um die-
ses Modell befindet. Addiere bis zu deiner nachsten
Heldenphase 1 auf den Attackenwert von Nah-
kampfwaffen der gewahlten Einheit. Du kannst
dieselbe Einheit nicht mehr als einmal pro Hel-
denphase wihlen, um von diesem Gebet betroffen
zu werden.

phase einen Wiirfel fiir jede Einheit innerhalb von
3" um Einheiten mit dieser Fahigkeit. Bei 4+ erlei-
det die jeweilige Einheit 1 todliche Verwundung;
bei einer 6 erleidet die Einheit stattdessen W3 tod-
liche Verwundungen. Dieses Fihigkeit betrifft
SKAVENBLIGHT-PESTILENS-Einheiten nicht.

Schutz der Gehornten Ratte: Wirf jedes Mal ei-
nen Wiirfel, wenn du diesem Modell eine Ver-
wundung oder todliche Verwundung zuweist.
Bei 5+ wird diese Verwundung oder todliche
Verwundung verhindert.

In die Schlacht geschoben: Dieses Modell kann
sich nicht bewegen, wenn sich zu Beginn der Bewe-
gung weniger als 10 befreundete SKAVENBLIGHT-
Modelle innerhalb von 6" um es befinden. Aufier-
dem haben die Rostigen Stacheln dieses Modells
einen Attackenwert von 2W6 anstatt W6, wenn
dieses Modell im selben Zug eine Angriffsbewe-
gung durchgefithrt hat.

SKAVENBLIGHT, PESTILENS, KRIEGSMASCHINE, HELD, PLAGUE FURNACE, PRIESTER, PLAGUE PRIEST




TRUPPENSCHRIFTROLLE

CLANRATS

NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Speer 21! 1 5+ 4+ - 1
Skaven-Handwaffe 1" 1 4+ 4+ - 1
s n,%s._— e vmm— g - = v - - - s - a anie e i \7
BESCHREIBUNG MUSIKER: 1 Modell dieser Einheit kann ein Mu- FAHIGKEITEN
Eine Einheit Clanrats besteht aus einer beliebi- siker sein. Addiere 1 zu Rennen- und Angriffswiir- Skaven-Schilde: Addiere 1 zu Schutzwiirfen fiir
gen Anzahl von Modellen. Die Einheit ist mit fen einer Einheit, die Musiker enthilt. Attacken gegen eine Einheit, die Skaven-Schil-
einer der folgenden Waffenoptionen bewaff- - de trégt, solange die Einheit aus 10 oder mehr
net: Skaven-Speer und Skaven-Schild; oder Ska- STANDARTENTRAGER: 1 Modell die- Modellen besteht.
ven-Handwaffe und Skaven-Schild. ser Einheit kann ein Standartentréger sein.
Addiere 1 zum Mutwert einer Einheit, die

CHAMPION: 1 Modell dieser Einheit kann ein Standartentrager enthalt.

Champion sein. Addiere 1 zum Attackenwert der
Nahkampfwaffen dieses Modells.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

POISONED WIND MORTAR

.
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FERNKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Giftwindbombe 24" 2 4+ 4+ -3 W3
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden L
Skaven-Handwaffen 1" 2 5+ 5+ = 1 ;
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Giftwindbomben: Addiere 1 zu Trefferwiirfen

Mehr-mehr Gaskugeln! Bevor du die Ziele fiir die
Giftwindbomben dieses Modell wihlst, kannst du
ansagen, dass die Besatzung die Feuerfrequenz er-
hoht. Wenn du dies tust, kannst du den Attacken-
wert der Giftwindbomben dieses Modells in dieser
Phase verdoppeln. Wenn du dies tust, erleidet die-
ses Modell jedoch fiir jeden unmodifizierten Tref-
ferwurf von 1 fiir eine Attacke mit Giftwindbom-
ben in dieser Phase W3 todliche Verwundungen,
nachdem alle seine Attacken abgehandelt wurden.

Ein Poisoned Wind Mortar ist ein einzel-
nes Modell. Es ist mit Giftwindbomben und
Skaven-Handwaffen bewaffnet.

SKAVENBLIGHT, SKRYRE, POISONED WIND MORTAR

fiir Attacken mit Giftwindbomben, wenn das Ziel
10 oder mehr Modelle hat. Zusitzlich kénnen fiir
Giftwindbomben feindliche Einheiten als Ziel ge-
wihlt werden, die fiir das attackierende Modell
nicht sichtbar sind.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

WARPFIRE THROWER
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FERNKXMPFWAFFEN‘ " Reichw. Attacken Tref\fén Ve;wund’gl{l‘ Wl::l’lt | Schaden
Warpfire Thrower 8" siehe unten
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Handwaffen 1" 2 St 5+ - 1
o g e g : ; = TR e s
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Mehr-mehr Warpfeuer! Bevor du ein Ziel fiir

Warpfeuer: Folge fiir eine Attacke mit einem
Warpfire Thrower nicht der Attackenabfolge. Wirf
stattdessen einen Wiirfel fiir jedes Modell in der
Zieleinheit, das sich innerhalb von 8" um das atta-
ckierende Modell befindet. Fiir jede 4+ erleidet die
Zieleinheit 1 todliche Verwundung.

Ein Warpfire Thrower ist ein einzelnes Mo-
dell. Es ist mit einem Warpfire Thrower und
Skaven-Handwaffen bewaffnet.

SKAVENBLIGHT, SKRYRE, WARPFIRE THROWER

den Warpfire Thrower dieses Modells bestimmst,
kannst du ansagen, dass die Besatzung den Fluss-
regulator ausschaltet. Wenn du dies tust, wirf zwei
statt einem Wiirfel fiir jedes feindliche Modell in-
nerhalb von 8" um dieses Modell. Tust du dies,
musst du aber einen Wiirfel werfen, nachdem die
Wiirfe abgehandelt wurden, um zu ermitteln, ob
der Warpfire Thrower tédliche Verwundungen ver-
ursacht; bei 1 oder 2 wird dieses Modell getotet.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

RATLING GUN
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FERNKAMPFWAFFEN  Reichw. Attacken Treffen

Verwund’gn‘ Wucht Schaden

Ratling Gun 12 2W6 4+ 4+
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht
Skaven-Handwaffen 1" 2 5+ 5+
i e g ' . i W i -
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN

Eine Ratling Gun ist ein einzelnes Mo-
dell. Es ist mit einer Ratling Gun und
Skaven-Handwaffen bewaffnet.

Mehr-mehr Warpblei! Bevor du den Attacken-
wert fiir die Ratling Gun dieses Modells ermit-
telst, kannst du ansagen, dass die Besatzung ih-
ren kardanischen Begrenzer lost. Wenn du dies
tust, verdoppele den Attackenwert fiir diese Atta-
cke. Wenn du dies allerdings tust und der Wurf zur
Ermittlung des Attackenwerts einen Pasch ergibt,
wird dieses Modell getotet, nachdem alle Attacken
abgehandelt wurden.

SKAVENBLIGHT, SKRYRE, RATLING GUN

-1

1
Schaden ’
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BESCHREIBUNG

Ein Doom-Flayer ist ein einzelnes Mo-
dell. Es ist mit Wirbelnden Klingen und
Skaven-Handwaffen bewaffnet.

TRUPPENSCHRIFTROLLE

DOOM-FLAYER

FAHIGKEITEN

Rotierender Tod: Addiere 1 zu Trefferwiirfen fiir
Attacken mit den Wirbelnden Klingen dieses Mo-
dells, wenn dieses Modell im selben Zug eine An-
griffsbewegung durchgefiihrt hat.

SKAVENBLIGHT, SKRYRE, DOOM-FLAYER

NAHKAMPFWAFFEN 53 <Reichw.b Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Wirbelnde Klingen 1" w6 3+ 3+ -1 1
Skaven-Handwaffen 6 2 5+ 5+ - 1

i Jlﬂy_w e - m— 453 e - - Y e s - s o - . e - sa—————— .

Mehr-mehr rotierender Tod! Bevor du den Atta-
ckenwert fiir die Wirbelnden Klingen dieses Mo-
dells ermittelst, kannst du ansagen, dass die Besat-
zung den Generator bis zum Maximum aufdreht.
Wenn du dies tust, wirf 2W6 anstatt W6, um den
Attackenwert dieser Attacke zu ermitteln. Wenn
du dies allerdings tust und der Wurf zur Ermitt-
lung des Attackenwerts einen Pasch oder eine 7 er-
gibt, wird dieses Modell getétet, nachdem alle sei-
ne Attacken abgehandelt wurden.
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TRUPPENSCHRIFTROLLE

WARP-GRINDER

NAHKAMPFWAFFEN i Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Warp-Grinder 1" 1 4+ 3+ -2 2
S »u»‘gm—&: A vm— N = v —— : r R
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Am Ende einer beliebigen deiner Bewegungs-

Ein Warp-Grinder ist ein einzelnes Modell. Es ist
mit einem Warp-Grinder bewaffnet.

Tunnelschleicher: Anstatt dieses Modell auf dem
Schlachtfeld aufzustellen, kannst du es zur Seite
stellen und ansagen, dass es in unterirdischer Re-
serve aufgestellt wird. Wenn du dies tust, kannst
du ansagen, dass sich eine andere befreundete
SKAVENBLIGHT-Einheit, die kein MONSTER und
keine KRIEGSMASCHINE ist, diesem Modell als
unterirdische Reserveeinheit anschlie3t, wenn du
die gewihlte Einheit auf dem Schlachtfeld aufstel-
len wiirdest, anstatt sie auf dem Schlachtfeld aufzu-
stellen. Nur eine einzelne Einheit kann sich diesem
Modell auf diese Weise anschlielen.

SKAVENBLIGHT, SKRYRE, WARP-GRINDER

phasen kann dieses Modell auf dem Schlacht-
feld eintreffen, wenn es sich in unterirdischer Re-
serve befindet. Wenn du dich dafiir entscheidest,
stelle dieses Modell beliebig auf dem Schlacht-
feld auf, aber weiter als 9" von feindlichen Model-
len entfernt, und stelle dann alle Einheiten, die
sich diesem Modell angeschlossen haben, voll-
stindig innerhalb von 13" um dieses Modell und
weiter als 9" von feindlichen Modellen entfernt
auf. Wirf dann je einen Wiirfel fiir dieses Mo-
dell und jede Einheit, die sich ihm angeschlossen
hat. Bei einer 1 oder 2 erleidet die jeweilige Einheit
W6 todliche Verwundungen.

Alle deine Einheiten in unterirdischer Reserve, die
unmittelbar vor Beginn deiner vierten Bewegungs-
phase noch nicht auf dem Schlachtfeld eingetroffen
sind, werden zerstort.
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BESCHREIBUNG

Eine Einheit Stormvermin besteht aus ei-

ner beliebigen Anzahl von Modellen. Je-

des ist mit einer Skaven-Hellebarde und einem
Skaven-Schild bewaffnet.

CHAMPION: 1 Modell dieser Einheit kann ein
Champion sein. Addiere 1 zum Attackenwert der
Nahkampfwaffen dieses Modells.

TRUPPENSCHRIFTROLLE

STORMVERMIN

.

NAHKAMPFWAFFEN % Reichw. Attacken Treffen Verwund;an Wucht Schaden
Skaven-Hellebarde DL 2 4+ 3+ -1 1
— »mdf“;_-'.: T e m—— g s = o - ., e e e e g il
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MUSIKER: 1 Modell dieser Einheit kann ein Mu-
siker sein. Addiere 1 zu Rennen- und Angriffswiir-
fen fiir eine Einheit, die Musiker enthilt.

STANDARTENTRAGER: 1 Modell die-
ser Einheit kann ein Standartentréger sein.
Addiere 1 zum Mutwert einer Einheit, die
Standartentrager enthalt.

SKAVENBLIGHT, VERMINUS, STORMVERMIN

FAHIGKEITEN

Skaven-Schilde: Addiere 1 zu Schutzwiirfen fiir
Attacken gegen eine Einheit, die Skaven-Schil-
de trigt, solange die Einheit aus 10 oder mehr
Modellen besteht.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

SKAVENSLAVES

ﬂReichw;ﬁ Aftaéken Tfef‘fén Verwund‘;l.l‘ Wucht  Schaden
Skaven-Schleuder 9" 1

5+ 5+ - 1

NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Speer 2% 1 6+ 4+ - 1
Skaven-Handwaffen 1 2 5+ 4+ - 1
s ”“Bp"‘“_ Ao » n—‘-u -13 e - = ~ - = u'" et e i b «m:\.:
BESCHREIBUNG CHAMPION: 1 Modell dieser Einheit kann ein FAHIGKEITEN

Eine Einheit Skavenslaves besteht aus einer be-
liebigen Anzahl von Modellen. Die Einheit ist
mir einer der folgenden Waffenoptionen bewaft-
net: Skaven-Speer; Skaven-Handwaffe; oder Ska-
ven-Schleuder. Einheiten, die mit Skaven-Speeren
oder Skaven-Handwaffen bewaffnet sind, diirfen
Skaven-Schilde tragen.

Champion sein. Addiere 1 zum Attackenwert der
Nahkampfwaffen dieses Modells.

MUSIKER: 1 Modell dieser Einheit kann ein Mu-
siker sein. Addiere 1 zu Rennen- und Angriffswiir-
fen fiir eine Einheit, die Musiker enthlt.

In die Enge getrieben: Jedes Mal, wenn ein Mo-
dell dieser Einheit fliehen wiirde, wirfst du ei-
nen Wiirfel, bevor es vom Schlachtfeld entfernt
wird. Bei einer 6 erleidet die nichste feindliche
Einheit innerhalb von 6" um dieses Modell 1 t6d-
liche Verwundung. Dann wird das Modell vom
Schlachtfeld entfernt.

Skaven-Schilde: Addiere 1 zu Schutzwiirfen fiir
Attacken gegen eine Einheit, die Skaven-Schilde
tragt, solange die Einheit aus 10 oder mehr
Modellen besteht.

SKAVENBLIGHT, VERMINUS, SKAVENSLAVES




TRUPPENSCHRIFTROLLE

NIGHT RUNNERS

e C

' FERNKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Wurfwaffen 12" 1 4+ 5+ - 1
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Handwaffe 1 1 4+ 4+ - L. .=
o, g - S — L
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN
Eine Einheit Night Runners besteht aus ei- Rennender Tod: Diese Einheit kann rennen und
ner beliebigen Anzahl von Modellen. Jedes spater im selben Zug noch schiefSen.
Modell ist mit einer Skaven-Handwaffe und
Skaven-Wurfwaffen bewaffnet. Anpirschen: Nach der Aufstellung der Armeen,
doch vor Beginn der ersten Schlachtrunde kannst
CHAMPION: 1 Modell dieser Einheit kann ein du diese Einheit bis zu 2W6" weit bewegen.
Champion sein. Addiere 1 auf den Attackenwert
der Nahkampfwaffen dieses Modells. Wurfwaffen: Bei einem unmodifizierten Treffer-

wurf von 6 fiir eine Attacke mit Skaven-Wurfwaf-
fen erzielt diese Attacke 2 Treffer beim Ziel statt 1.
Lege fiir jeden Treffer einen Verwundungswurf
und einen Schutzwurf ab.

SKAVENBLIGHT, ESHIN, NIGHT RUNNERS
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NAHKAMPEFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen
Spitze Zihne und Krallen 1 1 4+ 5+
i »uﬁm o g - ~ — i - e
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN

Eine Einheit Giant Rats besteht aus einer belie-
bigen Anzahl von Modellen. Jedes Modell ist mit
Spitzen Zihnen und Krallen bewaffnet.

SKAVENBLIGHT, MOULDER, MEUTE, GIANT RATS

TRUPPENSCHRIFTROLLE

GIANT RATS

Verwunden Waucht

Rattenwelle: Solange eine Einheit Giant Rats aus
10 oder mehr Modellen besteht, betragt der Reich-
weiten-Wert ihrer Spitzen Zihne und Krallen

2" statt 1". Solange eine Einheit Giant Rats aus 20
oder mehr Modellen besteht, betragt der Reich-
weiten-Wert ihrer Spitzen Zihne und Krallen

3" statt 1",

.

Schaden




TRUPPENSCHRIFTROLLE

PACKMASTERS
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NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Peitsche 3 1 4+ 4+ - 1
Skaven-Handwaffe 15 2 4+ 4+ - 1
Dingfinger 2 1 4+ 4+ -1
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN
Eine Einheit Packmasters besteht aus einer beliebi- Die Peitsche knallen lassen: Addiere 1 zu Tref-
gen Anzahl von Modellen. Jedes Modell ist mit ei- ferwiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen be-
ner Skaven-Peitsche und einer Skaven-Handwaffe freundeter SKAVENBLIGHT-MOULDER-MEU-
bewaffnet. Jeweils 1 von 3 Modellen darf seine Ska- TE-Einheiten, die sich vollstindig innerhalb
ven-Handwaffe durch einen Dingfinger ersetzen. von 12" um Modelle mit dieser Fihigkeit befinden.

Verdopple auflerdem den Mut-Wert befreundeter
SKAVENBLIGHT-MOULDER-MEUTE-Einheiten, die
sich vollstindig innerhalb von 12" um Modelle mit
dieser Fahigkeit befinden.

SKAVENBLIGHT, MOULDER, PACKMASTERS




TRUPPENSCHRIFTROLLE

SKWEEL GNAWTOOTH
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NAHKAMPFWAFFEN'

‘Reichw.‘ Attacken Tref‘fen

Verwund;ﬁ Wﬁéht Schaden '

Warp-Peitsche 2 3 3+ 4+ -3 2
Spitze Reif3izihne 1" w6 4+ 4+ - 1
Nagezihne 1" 5 51 5+ -
e i i am—— ~ : 5 Y ey . il . 4 e :
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN BEFEHLSFAHIGKEIT

Skweel Gnawtooth ist eine namhafte Personlich-
keit und ein einzelnes Modell. Er ist mit einer
Warp-Peitsche bewaffnet.

BEGLEITER: Dieses Modell wird von der Wolfs-
ratte Wanstbeifler begleitet, die mit ihren Spitzen
Reif3zdhnen attackiert, sowie von einem Schwarm
aus Ratten, die mit ihren Nagezahnen attackieren.
Fiir alle Regelbelange werden diese Begleiter genau
wie ein Reittier behandelt.

Elitemeute: Nachdem die Armeen aufgestellt
wurden, doch bevor die erste Schlachtrunde be-
ginnt, kannst du 1 befreundete Einheit SKAVEN-
BLIGHT-GIANT-RATS oder SKAVENBLIGHT-RAT-
OGRES wihlen. Wiirfle mit einem Wiirfel auf der
folgenden Tabelle:

1-2 In deiner Heldenphase kannst du 1 die-
ser Einheit gegenwirtig zugewiesene
Verwundung heilen.

Wenn der unmodifizierte Trefferwurf
fiir eine Attacke mit einer Nahkampf-
walffe dieser Einheit eine 6 ergibt, ver-
ursacht diese Attacke 1 todliche Ver-
wundung und die Attackenabfolge
endet (lege keinen Verwundungswurf
oder Schutzwurf ab).

3-4

Addiere 1 auf den Attackenwert der
Nahkampfwaffen dieser Einheit.

5-6

Peitschen wie im Wahn: Du kannst diese Befehls-
fahigkeit in deiner Heldenphase einsetzen, wenn
sich dieses Modell auf dem Schlachtfeld befin-
det. Wenn du dies tust, wihle 1 befreundete Ein-
heit SKAVENBLIGHT-GIANT-RATS oder SKAVEN-
BLIGHT-RAT-OGRES vollstindig innerhalb

von 12" um dieses Modell. Bis zu deiner nichs-
ten Heldenphase darfst du Trefferwiirfe fiir diese
Einheit wiederholen.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

RAT SWARMS
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NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Nagezihne 144 D 5+ 5+ - 1
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN
Eine Einheit Rat Swarms besteht aus einer belie- Endlose Rattenflut: In deiner Heldenphase kannst
bigen Anzahl von Modellen. Jedes Modell ist mit du dieser Einheit 1 zuvor getétetes Modell hinzu-
Nagezihnen bewaffnet. fiigen. Stelle das zuriickkehrende Modell innerhalb

von 1" um diese Einheit auf. Das zuriickkehrende
Modell kann nur innerhalb von 3" um eine feind-
liche Einheit aufgestellt werden, wenn sich bereits
Modelle dieser Einheit innerhalb von 3" um jene
feindliche Einheit befinden.

SKAVENBLIGHT, MOULDER, MEUTE, RAT SWARMS




TRUPPENSCHRIFTROLLE

GUTTER RUNNERS

FERNKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden '
Skaven-Wurfsterne 12" 2% 4+ 5+ - 1
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Handwaffen 1" 2, 3+ 4+ -1 1
e — i m—— g - vy _ =8 o s o - o i
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN
Eine Einheit Gutter Runners besteht aus ei- Rennender Tod: Diese Einheit kann rennen und
ner beliebigen Anzahl von Modellen. Je- spater im selben Zug noch schielen.
des Modell ist mit Skaven-Handwaffen und
Skaven-Wurfsternen bewaffnet. Hinterlistige Infiltratoren: Statt diese Einheit auf

dem Schlachtfeld aufzustellen, kannst du sie auch
an die Seite stellen und sagen, dass sie als Reserve-
einheit infiltriert. Wenn du das tust, musst du die-
se Einheit am Ende deiner ersten Bewegungsphase
vollstdndig innerhalb von 6" um die Schlachtfeld-
kante und weiter entfernt als 9" von feindlichen
Einheiten aufstellen.

Wourfsterne: Bei einen unmodifizierten Treffer-
wurf von 6 fiir eine Attacke mit Skaven-Wurfster-
nen erzielt diese Attacke 2 Treffer beim Ziel statt 1.
Lege fiir jeden Treffer einen Verwundungswurf
und einen Schutzwurf ab.

SKAVENBLIGHT, ESHIN, GUTTER RUNNERS




TRUPPENSCHRIFTROLLE

RAT OGRES
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Warpflammenkanone 16" 1 5+ 3+ -1 W3
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden

Reiflende Klauen, Klingen und Finge 1" 4 4+ 3+ -1 2 "
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN

Eine Einheit Rat Ogres besteht aus einer beliebigen Tollwiitige Raserei: Wenn der unmodifizierte

Anzahl von Modellen. Jedes Modell ist mir Rei- Trefferwurf fiir eine Attacke mit Reiflenden Klau-

enden Klauen, Klingen und Fingen bewaffnet. Je- en, Klingen und Fangen eine 6 ergibt, erzielt die-

weils 1 von 2 Modellen kann auflerdem mit einer se Attacke 2 Treffer beim Ziel statt 1. Lege fiir je-

Warpflammenkanone bewaffnet sein. den Treffer einen Verwundungswurf und einen
Schutzwurf ab.

SKAVENBLIGHT, MOULDER, KAMPFBESTIE, MEUTE, RAT OGRES




TRUPPENSCHRIFTROLLE

MASTER MOULDER
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MPEWAFFEN

’Reichw.‘ Attacken Treffen Verwundén Wucht

.

NAHKA Schaden
Skaven-Peitsche 3" 6 3+ 4+ -1 1
Dingfinger 2L 4 4+ 4+ -1 2
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN BEFEHLSFAHIGKEITEN

Die Peitsche knallen lassen: Addiere 1 zu Tref-
ferwiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen be-
freundeter SKAVENBLIGHT-MOULDER-MEUTE-
Einheiten, die sich vollstindig innerhalb von 12"
um Modelle mit dieser Fahigkeit befinden. Ver-
dopple auflerdem den Mutwert befreundeter
SKAVENBLIGHT-MOULDER-MEUTE-Einheiten, die
sich vollstdndig innerhalb von 12" um Modelle mit
dieser Fahigkeit befinden.

Ein Master Moulder ist ein einzelnes Modell.
Er ist mit einer Skaven-Peitsche oder einem
Dingfinger bewaffnet.

Master Moulder: In deiner Heldenphase kannst
du 1 befreundetes SKAVENBLIGHT-MOULDER-
MEUTE-Modell innerhalb von 3" um dieses Mo-
dell wihlen. Heile W3 Verwundungen, die dem ge-
wihlten Modell gegenwirtig zugewiesen sind.

Entfesselt mehr-mehr Bestien: Du kannst die-

se Befehlsfahigkeit einsetzen, wenn eine befreun-
dete SKAVENBLIGHT-MOULDER-MEUTE-Einheit
zerstort wird und sich ein befreundetes Modell mit
dieser Befehlsfiahigkeit auf dem Schlachtfeld befin-
det. Wenn du dies tust, wirf einen Wiirfel. Bei 5+
wird deiner Armee eine neue Einheit hinzugefigt,
die identisch mit der zerstérten Einheit ist. Stel-

le die neue Einheit vollstindig innerhalb von 6" um
die Schlachtfeldkante und weiter entfernt als 9" von
feindlichen Einheiten auf. Du kannst diese Befehls-
fahigkeit nur einmal pro Phase einsetzen.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

PLAGUE MONKS

A e

Reichw.. Attacken Treffen Verwundé’n Wucht Schaden

NAHKAMPFWAFFEN
Skaven-Handwaffe 10 2, 4+ 4+ - 1
Skaven-Stab L 1 4+ 5+ - 1
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BESCHREIBUNG

Eine Einheit Plague Monks besteht aus einer belie-
bigen Anzahl von Modellen. Die Einheit ist mit ei-
ner der folgenden Waffenoptionen bewaffnet: ein
Paar Skaven-Handwaffen oder eine Skaven-Hand-
waffe und ein Skaven-Stab.

CHAMPION: 1 Modell in dieser Einheit kann ein
Champion sein. Dieses Modell ersetzt seine Waf-
fenoption durch eine Skaven-Handwaffe und trigt
ein Buch der Leiden.

STANDARTENTRAGER: Jeweils 1 von 20 Mo-

dellen dieser Einheit kann entweder ein Banner der

Ansteckung oder eine Ikone der Pestilenz tragen.

Banner der Ansteckung: Jedes Mal, wenn ein Mo-
dell dieser Einheit durch eine Nahkampfwaffe ge-
totet wurde und diese Einheit ein Banner der An-

steckung enthilt, wirfst du einen Wiirfel, bevor das

getotete Modell entfernt wird. Bei einer 6 erleidet
die attackierende Einheit 1 tédliche Verwundung,
nachdem alle ihre Attacken abgehandelt wurden.

Ikone der Pestilenz: Wenn ein unmodifizierter
Trefferwurf fiir eine Attacke mit einer Nahkampf-
walffe dieser Einheit 6 ergibt und sie eine Ikone der
Pestilenz enthilt, addiere 1 auf den Schadenswert
dieser Attacke.

MUSIKER: Jeweils 1 von 20 Modellen dieser Ein-
heit kann entweder einen Gong des Untergangs
oder ein Glockenspiel des Leids tragen.

Gong des Untergangs: Addiere 1 auf Rennen- und
Angriffswiirfe dieser Einheit, wenn sie einen Gong
des Untergangs enthilt.

Glockenspiel des Leids: Wenn ein unmodifizierter
Trefferwurf fiir eine Attacke mit einer Nahkampf-
waffe dieser Einheit 6 ergibt und sie ein Glocken-
spiel des Leids enthilt, verbessere den Wuchtwert
dieser Attacke um 1.

FAHIGKEITEN

Buch der Leiden: In deiner Heldenphase kannst
du 1 feindliche Einheit innerhalb von 13" um
den Champion dieser Einheit wihlen und ei-
nen Wiirfel werfen. Bei 4+ erleidet die gewéhl-
te Einheit 1 tédliche Verwundung. Bei einer 6
erleidet sie stattdessen W3 tédliche Verwun-
dungen. Diese Fihigkeit hat keinen Effekt

auf SKAVENBLIGHT-PESTILENS-Einheiten.

Rasender Angriff: Addiere 1 auf den Attackenwert
der Nahkampfwaffen dieser Einheit, wenn sie im
selben Zug eine Angriffsbewegung ausgefiihrt hat.

Paar Skaven-Handwaffen: Du darfst Tref-
ferwiirfe fiir Attacken mit einem Paar
Skaven-Handwaffen wiederholen.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

PLAGUE CENSER BEARERS
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NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Seuchenschleuder 24 2 4+ 3+ -1 1
e e e . v = - T T T
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Giftige Dimpfe: Wiirfle am Ende der Nah-

Eine Einheit Plague Censer Bearers besteht aus ei-
ner beliebigen Anzahl von Modellen. Jedes Modell
ist mit einer Seuchenschleuder bewaffnet.

.

Rasender Angriff: Addiere 1 auf den Attackenwert
der Nahkampfwaffen dieser Einheit, wenn sie im
selben Zug eine Angriffsbewegung ausgefiihrt hat.

Seuchenjiinger: Du kannst Trefferwiirfe fiir At-
tacken dieser Einheit wiederholen, wenn sie
sich vollstandig innerhalb von 18" um befreun-
dete SKAVENBLIGHT-PLAGUE-MONKS-Ein-
heiten befindet. Auflerdem kannst du Kampf-
schocktests fiir diese Einheit wiederholen, wenn
sie sich vollstandig innerhalb von 18" um be-
freundete SKAVENBLIGHT-PLAGUE-MONKS-
Einheiten befindet.

SKAVENBLIGHT, PESTILENS, PLAGUE CENSER BEARERS

kampfphase fiir jede Einheit innerhalb von 3"
um Einheiten mit dieser Fahigkeit einen Wiir-
fel. Bei 4+ erleidet die Einheit, fiir die gewiir-
felt wird, 1 todliche Verwundung. Bei einer 6
erleidet sie stattdessen W3 todliche Verwun-
dungen. Diese Fahigkeit hat keinen Effekt

auf SKAVENBLIGHT-PESTILENS-Einheiten.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

WARPLOCK JEZZAILS

FERNKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Jezzail 30" 1 4+ 3+ -2 2
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Handwaffen 1" 2 5+ 5+ - 1
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Warpstein-Scharfschiitzen: Wenn der unmo-
Eine Einheit Warplock Jezzails besteht Pavese: Du kannst Trefferwiirfe fiir Attacken mit difizierte Trefferwurf fiir eine Attacke mit ei-
aus einer beliebigen Anzahl von Model- den Jezzails dieser Einheit wiederholen, wenn sie nem Jezzail eine 6 ergibt, verursacht diese Attacke
len. Jedes Modell ist mit einem Jezzail und sich im selben Zug nicht bewegt hat. Addiere au- 2 todliche Verwundungen beim Ziel und die At-
Skaven-Handwaffen bewaffnet. Berdem 2 auf Schutzwiirfe gegen Attacken mit tackenabfolge endet (fiihre keinen Verwundungs-
Fernkampfwaffen fiir diese Einheit. wurf oder Schutzwurf durch).

SKAVENBLIGHT, SKRYRE, WARPLOCK JEZZAILS




TRUPPENSCHRIFTROLLE

POISONED WIND GLOBADIERS
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FERNKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Giftwindkugeln 8" 1 4+ 4+ -2 w3
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Handwaffe 1" 1 5+ 5+ - 1 o
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN
Eine Einheit Poisoned Wind Globadiers besteht Gaswolken: Addiere 1 auf Trefferwiirfe fiir Atta-
aus einer beliebigen Anzahl von Modellen. Je- cken mit Giftwindkugeln, wenn die Zieleinheit aus
des Modell ist mit Giftwindkugeln und einer 10 oder mehr Modellen besteht.

Skaven-Handwaffe bewaffnet.
Schnell-schnell Salve: Diese Einheit kann rennen
und spiter im selben Zug noch schieflen.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

STORMHENDS
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FﬁNKA?VIPFWAFFEN“ e : Reichw; ‘)\(ffa;i;en i‘réf}en\ Véiwuncien er:zht Schadrenr
Ratlingkanonen 12" 3We6 4+ 3+ -1 1
Giftwindfiuste 24" 3 4+ 4+ -3 W3
Warpfeuerprojektoren 8" siehe unten
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Ding-Schredder-Fiuste 14 2W3 3+ 3+ 2 w3
Warpbohrerfiuste 1" 4+ 3+ )
Schockfiuste 1 4+ 3+ -1
e Brutale Fausthiebe 1L 4+ 3+ -
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Schockfiuste: Wenn der unmodifizierte Treffer-

Eine Einheit Stormfiends besteht aus einer belie-
bigen Anzahl von Modellen. Bis zu ein Drittel der
Modelle der Einheit (aufgerundet) kann mit ei-
ner der folgenden Waffenoptionen bewaffnet sein:
Warpfeuerprojektoren und Brutale Fausthiebe
oder Giftwindfiuste und Brutale Fausthiebe.

Bis zu ein Drittel der Modelle der Einheit (aufge-
rundet) kann mit einer der folgenden Waffenopti-
onen bewaffnet sein: Warpbohrerfauste oder Rat-
lingkanonen und Brutale Fausthiebe.

Bis zu ein Drittel der Modelle der Einheit (aufge-
rundet) kann mit einer der folgenden Waffenopti-
onen bewaffnet sein: Ding-Schredder-Fiuste und
Warpsteinbeschlagene Riistung oder Schockfauste
und Warpsteinbeschlagene Riistung.

Ding-Schredder-Fauste: Addiere 1 auf Trefferwiir-
fe fir Attacken mit Ding-Schredder-Fausten, wenn
das attackierende Modell im selben Zug eine An-
griffsbewegung ausgefithrt hat.

Warpbohrer-Tunnelgriber: Wenn eine Einheit
Modelle mit Warpbohrerfausten enthilt, kannst du
sie zur Seite stellen und sagen, dass sie sich im Un-
tergrund als Reserve-Einheit befindet, statt sie auf
dem Schlachtfeld aufzustellen.

Wirfam Ende jeder deiner Bewegungsphasen ei-
nen Wiirfel fiir jede Reserve-Einheit im Unter-
grund. Bei einer 1 oder 2 bleibt die jeweilige Ein-
heit als Reserve-Einheit im Untergrund (wirf in
deiner niachsten Bewegungsphase erneut fiir sie).
Bei 3+ stellst du die Einheit irgendwo auf dem
Schlachtfeld, jedoch weiter entfernt als 9" von allen
feindlichen Einheiten auf.

Reserve-Einheiten im Untergrund, die am Ende
deiner dritten Bewegungsphase immer noch nicht
eingetroffen sind, erleiden W6 todliche Verwun-
dungen. Uberlebende Modelle werden dann ir-
gendwo auf dem Schlachtfeld, jedoch weiter als 9"
von allen feindlichen Einheiten entfernt aufgestellt.

wurf fiir eine Attacke mit Schockfiusten eine 6 er-
gibt, erzielt diese Attacke W6 Treffer beim Ziel
statt 1. Lege fiir jeden Treffer einen Verwundungs-
wurf und einen Schutzwurf ab.

Warpfeuerprojektoren: Verwende fiir eine At-
tacke mit Warpfeuerprojektoren nicht die ge-
wohnliche Attackenabfolge. Wirf stattdessen ei-
nen Wiirfel fiir jedes Modell in der Zieleinheit, das
sich innerhalb von 8" um das attackierende Mo-
dell befindet. Fiir jede 4+ erleidet die Zieleinheit

1 tédliche Verwundung.

Warpsteinbeschlagene Riistung: Ein Modell mit
Warpsteinbeschlagener Riistung hat einen Wun-
denwert von 7 statt 6.

Giftwindfduste: Addiere 1 auf Trefferwiirfe fiir
Attacken mit Giftwindfdusten, wenn die Zielein-
heit aus 10 oder mehr Modellen besteht. AufSer-
dem konnen Attacken mit Giftwindfausten Einhei-
ten als Ziel haben, die fiir das attackierende Modell
nicht sichtbar sind.

SKAVENBLIGHT, MOULDER, SKRYRE, STORMFIENDS
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HELL PIT ABOMINATION
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" NAHKAMPFWAFFEN i Reichw. Aftacken Tref}en Ve:'wund;n W:th Schaden
Mahlende Zihne 1" 6 3+ 3+ B 2
Wirbelnde Fiuste D e 3+ 3+ -1 3
Fleischlawine 1" 7 siche unten 7 _
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P l SCHADENSTABELLE ¥ P
Erlittene Verwundungen | Mahlende Zihne Wirbelnde Fiuste Fleischlawine
, 0-2 ‘ % 6 2+
3-4 " 5 5 3+
5-6 i -2 4 4+
| 7-8 ! 4] 3 5+ 4
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Zu abscheulich fiir den Tod: Wenn dieses Mo-

Eine Hell Pit Abomination ist ein einzelnes Mo-
dell. Sie ist mit Mahlenden Zihnen, Wirbelnden
Fiusten und einer Fleischlawine bewaffnet.

Fleischlawine: Fiir eine Attacke mit der Fleischla-
wine wird nicht die Attackenabfolge benutzt. Wirf
stattdessen eine Anzahl Wiirfel, die der Anzahl
von Modellen der Zieleinheit innerhalb von 3" um
das attackierende Modell entspricht. Du kannst
beliebige dieser Wiirfel wiederholen, wenn dieses
Modell im selben Zug eine Angriffsbewegung aus-
gefithrt hat. Die Zieleinheit erleidet 1 todliche Ver-
wundung fiir jedes Ergebnis, das gleich dem oder
hoher als der Wert fiir die Fleischlawine auf der
Schadenstabelle dieses Modells ist.

Regenerierende Monstrositit: In deiner Helden-
phase kannst du bis zu W3 Verwundungen heilen,
die diesem Modell gegenwirtig zugewiesen sind.

Entsetzlich: Ziehe 1 vom Mutwert feindlicher Ein-
heiten ab, die sich innerhalb von 3" um Modelle
mit dieser Fahigkeit befinden.

Warpsteinpfihle: Jedes Mal, wenn dieses Modell
von einem Zauber oder Endloszauber betroffen ist,
wiirfelst du einen Wiirfel. Bei 4+ ignorierst du die
Effekte dieses Zaubers auf dieses Modell.

dell zum ersten Mal getétet wird, wirfst du einen
Wiirfel auf der folgenden Tabelle, bevor du es vom
Schlachtfeld entfernst:

W6  Ergebnis

1-2  Tot: Entferne dieses Modell wie gewohnlich
vom Schlachtfeld.

3-4  Die Ratten brechen hervor: Alle Einhei-
ten innerhalb von 3" um dieses Modell er-
leiden sofort W3 tédliche Verwundun-
gen. Entferne dieses Modell anschlieflend
vom Schlachtfeld.

5-6  Es lebt! Dieses Modell wird nicht getotet.
Stattdessen musst du W6 ihm gegenwir-
tig zugewiesene Verwundungen heilen. Alle
iibrigen Verwundungen und tédlichen Ver-
wundungen, die ihm gegenwirtig noch zu-
gewiesen werden wiirden, werden ignoriert.

SKAVENBLIGHT, MOULDER, KAMPFBESTIE, MONSTER, HELL PIT ABOMINATION
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DOOMWHEEL
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FERNKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Warpentladungen 13" Wwé 31 3+ -1 w3
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Zermalmendes Rad 1" Wwé 3+ 3+ -1 1
Zihne und Messer 1" 6 5+ 5+ - 1
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Mehr-mehr Geschwindigkeit: Wenn dieses Mo-
Ein Doomwheel ist ein einzelnes Modell. Es ist mit Rollende Vernichtung: Wenn dieses Modell eine dell eine normale Bewegung ausfithrt, kannst du
Warpentladungen, einem Zermalmenden Rad und normale Bewegung ausfiihrt, kann es sich durch die 4W6 wiederholen, mit denen der Bewegungs-
den Zihnen und Messern der Besatzung bewaffnet. Modelle mit einem Wundenwert von 3 oder weni- wert bestimmt wird. Wenn du dies allerdings tust
ger bewegen, als konnte es fliegen. Wirf auflerdem und der Wurf einen oder mehrere Wiirfel mit ei-
fiir jede Einheit mit Modellen, die von diesem Mo- nem unmodifizierten Ergebnis von 1 enthilt, fiihrt
dell durchquert wurden, einen Wiirfel, nachdem dein Gegner die normale Bewegung fiir dieses Mo-
es eine Bewegung oder eine Angriffsbewegung be- dell aus, nicht du.
endet hat, ebenso wie fiir jede Einheit, die sich am
Ende seiner Bewegung innerhalb von 1" um dieses Mehr-mehr Warpentladungen: Bevor du den At-
Modell befindet. Bei 2+ erleidet die jeweilige Ein- tackenwert der Warpentladungen-Attacke dieses
heit W3 tédliche Verwundungen. Modells bestimmst, kannst du ansagen, dass der

Pilot den Warpblitzgenerator iiberlastet. Wenn du
dies tust, betrigt der Attackenwert fiir diese Atta-
cke 2W6 statt W6. Wiirfelst du aber einen Pasch, so
erleidet dieses Modell 2W6 todliche Verwundun-
gen, nachdem alle Attacken abgehandelt wurden.

SKAVENBLIGHT, SKRYRE, KRIEGSMASCHINE, DOOMWHEEL
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WARP LIGHTNING CANNON
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FERNKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Warpblitzgeschoss 24" siehe unten
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Zihne und Messer 1" w6 5+ 5+ g L. .0
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Warpblitzgeschoss: Verwende nicht die norma-
Eine Warp Lightning Cannon ist ein einzelnes Mo- Mehr-mehr Warpblitze: Bevor du den Wiirfel le Attackenabfolge fiir eine Attacke mit dem Warp-
dell. Sie ist mit einem Warpblitzgeschoss und den fiir die Stirke des Warpblitzgeschosses wiirfelst, blitzgeschoss. Wirf stattdessen einen Wiirfel. Die-
Zahnen und Messern der Besatzung bewaffnet. kannst du, sofern sich ein befreundeter SKAVEN- ser bestimmt die Stirke dieser Attacke. Wirf dann
BLIGHT-WARLOCK-ENGINEER innerhalb von 3" sechs weitere Wiirfel. Das Ziel erleidet fiir jeden
um dieses Modell befindet, ansagen, dass er den Wurf, der gleich der oder grofler als die Stirke der
Stirke-Ausstofy der Waffe manipuliert. Wenn du Attacke ist, 1 todliche Verwundung.

dies tust, wirf 12 weitere Wiirfel statt 6 weiterer
Wiirfel fiir diese Attacke. Allerdings erleidet dieses
Modell fir jedes unmodifizierte Ergebnis von 1 auf
diesen 12 Wiirfeln W3 todliche Verwundungen,
nachdem die Attacke abgehandelt wurde. Ein ein-
zelner SKAVENBLIGHT-WARLOCK-ENGINEER darf
in derselben Phase nicht den Energieausstof3 von
mehr als einem Warpblitzgeschoss manipulieren.




TRUPPENSCHRIFTROLLE

PLAGUECLAW

FERNKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Plagueclaw-Katapult 6-31" 1 3+ 3+ -2 W6
NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
Skaven-Handwaffen 1" W6 5+ 5+ - L. .=
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Entsetzlicher Tod: Ziehe bis zum Ende des Zuges
Eine Plagueclaw ist ein einzelnes Modell. Seuchensperrfeuer: Ein Plagueclaw-Katapult kann 1 vom Mutwert einer Einheit ab, die Ziel von Atta-
Sie ist mit einem Plagueclaw-Katapult und feindliche Einheiten als Ziel wihlen, die fiir das at- cken mit einem Plagueclaw-Katapult war.
Skaven-Handwaffen bewaffnet. tackierende Modell nicht sichtbar sind. Addiere

auflerdem 1 auf Trefferwiirfe und erhohe den Scha-
denswert auf 2W6, wenn Attacken mit dem Plague-
claw-Katapult eine feindliche Einheit zum Ziel ha-
ben, die aus 10 oder mehr Modellen besteht.

SKAVENBLIGHT, PESTILENS, KRIEGSMASCHINE, PLAGUECLAW




