WARSCROLL

| DOOMSEEKER | e

Man erzihlt iiber den Doomseeker, dass seine Axt mit jedem Schwung die Luft verbrennt, dass er mit jedem Kriegsschrei 2
/ glithende Asche spuckt und dass der Zorn der Schmiede in seinem Blick gliiht. Er ist kein ehrloser Soldner, sondern ein ‘
] religioser Kreuzfahrer, dessen Wort bindend ist.

N W — = = 4 = -
| MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend  Damage |
i Fyresteel Throwing Axe 8" 1 3+ 4+ - 1 ;
' !
; MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage i
[ Runic War-iron 15 3 3+ 4+ - 1 '
] 3 Doomseeker Axe 1" 3 3+ 3+ -1 1 i -
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN T
rcj_v_ Ein Doomseeker ist ein einzelnes Modell. Runenmacht: Wenn ein Doomseeker Mo- Eidgebunden: Wihle zu Beginn der ers- i
P Er ist mit einem Runic War-iron und einer delle totet, addierst du bis zum Ende des ten Schlachtrunde eine feindliche Einheit, e - 1
= Doomseeker Axe bewaffnet und tragt eine folgenden Zuges 1 zum Damage-Wert sei- die der Doomseeker zu zerstoren geschwo-
3 Menge Fyresteel Throwing Axes, die er auf nes Runic War-irons. ren hat. Wenn der Doomseeker in der ]
- den Feind werfen kann. Nahkampfphase seine Attacken durchge- | »
: Wutentbrannt: Wenn ein Doomseeker fithrt hat und sich die gewdhlte Einheit in- { =
Verwundungen erlitten hat, darfst du 1 zu nerhalb von 3" um ihn befindet, darf er ein [ e
- ' allen seinen Trefferwiirfen addieren. zweites Mal nachriicken und attackieren. R
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