WARSCROLL

AURIC HEARTHGUARD

Unnachgiebig bilden die Veteranen der Auric Hearthguard eine Linie vor dem Feind. Mit ihren verzierten Magmapikes verschiefien
sie flammende Lavageschosse, die von ihren Gegnern kaum mehr iibriglassen als rauchendes Fleisch und geschmolzenen Stahl. Die
Auric Hearthguard hat geschworen, die Schmiedetempel und die Priesterschaft der Loge zu beschiitzen - und diese ihre Pflicht erfiil-

len sie mit grimmiger Entschlossenheit.

MISSILE WEAPONS Range Attacks
Fyresteel Throwing Axe 8" 1
Molten Rockbolts 15" 2

MELEE WEAPONS Range Attacks
Magmapike 1" 1

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Auric Hearthguard besteht aus

5 oder mehr Modellen. Jedes Modell ist mit ei-
ner Magmapike bewaffnet, einer klingenbe-
wehrten Stangenwalffe, die zusitzlich Molten
Rockbolts verschieflen kann. Einige Einheiten
tragen als Zweitwaffen zudem Fyresteel Thro-
wing Axes.

KARL

Der Anfiihrer dieser Einheit ist ein Karl. Die
Magmapike eines Karls hat einen Damage-Wert
von 2 statt 1.

FAHIGKEITEN

Molten Rockbolts: Magmapikes speien ge-
schmolzenen Stein. Wenn sich dieser um grofie
Ziele legt und beim Abkiihlen verfestigt, lassen
sich Monster fangen, und tatsichlich setzt die
Hearthguard dies haufig gegen wilde Magma-
droths ein. Wirf am Ende der Fernkampfphase
einen Wiirfel fiir jedes MONSTER, das durch ei-
nen Molten Rockbolt verwundet, aber nicht ge-
totet wurde. Bei einem Wurfvon 5 oder mehr
ist es von schnell abkiithlendem Stein eingehiillt.
Bis zum Ende seines nachsten Zuges halbiert
sich seine Move-Wert und muss es bei all seinen
Attacken 1 von seinen Trefferwiirfen abziehen.
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To Hit

To Hit

To Wound Rend Damage
4+ 4+ - 1
4+ 3+ -1 1

To Wound  Rend Damage
4+ 3+ - 1

Eingeschworene Beschiitzer: Die Auric
Hearthguard beschiitzt jeden Herrscher der
Loge, die sie bewachen, mit ihrem Leben. Ad-
diere 1 zu allen Trefferwiirfen von Auric
Hearthguard, wenn sich das Ziel ihrer Attacken
innerhalb von 5" um einen FYRESLAYER-HERO
deiner Armee befindet.



