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ERRATA

In diesem Abschnitt stehen Regeldnderungen. Gednderter Text ist in
Blau hervorgehoben.

KILL TEAM: IN DIE FINSTERNIS

*#Seite 39, 42, 44, 45, Flottensoldat, Grenadier, Aufkla-
rer, Raum-Storer

Andere die BF der Schrotflintenprofile zu 3+ (kurze Reichweite) bzw.
5+ (groBe Reichweite).

Seite 40, Navis-Axttrager
Andere die Energiewaffe zu einer Nahkampfwaffe.

Seite 41, Navis-Schildtrager, Fahigkeit Enterwall

Andere den relevanten Teil des letzten Satzes wie folgt:

,auBer der feindliche Kdmpfer befindet sich mindestens O hoher als
dieser Kampfer."

*#Seite 42, Navis-Schiitze
Andere die Sonderregeln des Profils Uberladung des Plasmawerfers

zu: DS 2, Heil"

Andere die Sonderregeln des Melters zu: ,Reichw. @, DS 2"
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ANMERKUNGEN DER DESIGNER

Dieser Abschnitt enthalt Anmerkungen der Spieldesigner, die Son-
derfalle und komplexere Regeln naher erlautern.

KILL TEAM: IN DIE FINSTERNIS

F: Wenn ein Kdmpfer den Effekten einer Regel unterliegt, die ihn von
der Aktivierung abhalten und/oder ihn behandelt, als hdtte er ei-
nen Gruppenaktivierungswert von 1 (wie Omni-Storer, PHOBOS-EIN-
SATZTEAM®), kann ich dann immer noch die Féhigkeit Eindringen
und séubern einsetzen, um jenen Kdmpfer zu aktivieren?

A: Nein.

F: Wenn ein Kdmpfer mit einer einzigen Aktion SchieBen mehrere
Fernkampfattacken ausfiihrt (z. B. durch Explosiv), gilt dann die Tak
tische List Blitz fiir alle Fernkampfattacken jener Aktion oder nur fiir
die erste?

A: Fiir alle.

F: Wenn ein NAVIS-GEISTERSCHADEL-Kimpfer durch die Sonderre-
gel Detonation des NAVIS-RAUM-STORERS kampfunfihig gemacht
wird, verliert der NAVIS-GEISTERSCHADEL dann dadurch seine ver-
bliebenen Lebenspunkte, etwa in Hinblick auf Geheimoperationen
und Missionsziele, fiir die dies eine Bedingung ist (z. B. Kalkulierte
Ausléschung, JAGDKLADE®)?

A Ja.

*F: Wenn ich mit dem Geisterschcdel-Zinder des RAUM-STORERS
eine Fernkampfattacke gegen jeden Kampfer innerhalb von () um ei-
nen befreundeten NAVIS-GEISTERSCHADEL ausfiihre, kénnen Jene
Kdmpfer dann in Deckung sein?

A: Nein.
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