GENEHMIGTE OPERATIONEN 2023

GEFAHRLIGHE BEREICHE

Dieses Dokument erklart, wie man das Geheimoperations- und
Missionskartenset Genehmigte Operationen in einem Gefecht
mit den Regeln fiir gefahrliche Bereiche benutzt.

Wenn Mission und Karte bestimmt werden, benutzt normal die
Missionen des Kartensets (Erbeuten, Absichern, Erobern), verwen-
det dann aber eine der 6 neuen Aufstellungskarten in diesem Do-
kument. Die neuen Aufstellungskarten sind nur fir die Killzone:
Bheta-Decima gedacht, doch Spieler oder Turnierorganisatoren kon-
nen Killzone-Erganzungen (wie etwa Killzone: Errettung) und/oder
Bheta-Decima-Missionszielmarker benutzen, wenn sie es mochten.

Ein Bheta-Decima-Missionszielmarker ist wie tiblich ein Missions-
zielmarker, ist aber auch ein Gelandesttick mit den Eigenschaften
leicht und tiberquerbar. Bereiche des Missionszielmarkers, die nicht
hoher als A sind (d. h. Base und Luke, aber nicht die Antenne),
haben auch die Eigenschaft Aussichtspunkt. Anders als bei nor-
malem tiberquerbarem Geldnde kann also ein Kampfer eine Bewe-
gung auf einem solchen Bereich beenden, sofern das Modell des
Kampfers tatsachlich darauf platziert werden kann.

Die Kampfer bewegen sich iiber die Liicken zwischen verschiede-
nen Plattformen (die nicht miteinander verbunden sind) durch
Springen (siehe Kill-Team-Grundhandbuch). In den Missionskarten
ist durch gelbe Linien gekennzeichnet, wo solche Spriinge mog-
lich sind. Achtet beim Aufbau der Killzone darauf, dass die Abstén-
de zwischen den jeweiligen Plattformen stimmen, sodass Kampfer
dort springen konnen.

Fiir die Geheimoperationen des Kartensets gelten folgende Ande-
rungen:

 Transponder in Position bringen (Aufkldrung): Wenn
beim Ausfiihren dieser Aktion ermittelt wird, ob ein Kampfer
weiter als () von Geldndestiicken entfernt ist, ignoriert Plattfor
men unter ihm und ignoriert den Ferratonischen Schmelzofen,
falls er sich auf dem Dach jenes Gelandestiicks befindet.

¢ Aussichtspunkt sichern (Aufklarung): Mindestens die
Halfte des Aussichtspunkts, den du kontrollierst, muss im Terri-
torium deines Gegners sein.

¢ Zentrale Linie sichern (Sicherheit): Kampfer diirfen sich
auf einem Aussichtspunkt befinden.

* Zentrum halten (Sicherheit): Diese Geheimoperation wird
ersetzt durch Ferratonischen Schmelzofen halten (siehe rechts).
Wenn ihr mochtet, konnt ihr die Karte Zentrum halten als Platz
halter fiir diese Karte benutzen (damit sie zu den anderen Ge-
heimoperationskarten passt), es gelten aber die Regeln fiir Fer-
ratonischen Schmelzofen halten.
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FERRATONISCHEN
SCHMELZOFEN HALTEN

Du kannst diese Geheimoperation im Schritt Ziele
enthllen eines beliebigen Wendepunkts nach dem
ersten enthiillen.

e Wenn am Ende eines beliebigen Wendepunkts
die Summe der APG befreundeter Kampfer auf
dem Dach des Ferratonischen Schmelzofens ho-
her ist als die feindlicher Kampfer, erhaltst du
1SP.

e Wenn du die erste Bedingung am Ende eines be-
liebigen folgenden Wendepunkts erfiillst, erhaltst
du TSP
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LEGENDE AUSGEWOGENES SPIEL

|:| Landezone & Territorium Spieler A

I:] Territorium Spieler A

== == == Kijllzone-Kante Spieler A
|:| Landezone & Territorium Spieler B

I:] Territorium Spieler B

== == == Killzone-Kante Spieler B
. Missionszielmarker

————— Mittellinie

== == == Neutrale Killzone-Kante

e Mitte der Killzone

LEGENDE KILLZONE: BHETA-DEGIMA

|:| Gefahrlicher Bereich

“ Kurze Plattform
“ Mittlere Plattform 2 <

n Lange Plattform

0 Ferratonischer Schmelzofen




1. FAGTORUM




3. SCHMELZOFEN

A. GENERATORIUM
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