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UPDATE 1.1

Da dieses Dokument regelmaRig tberarbeitet wird, hat es eine Versionsnummer. Ein Kleinbuchstabe in der Versionsnummer (z. B. 1.1a) bedeu-
tet, dass die Anderungen nur die deutsche Ausgabe betreffen, etwa zur Berichtigung eines Ubersetzungsfehlers. Errata fiir Ubersetzungsfehler
sind mit einem Rautezeichen (#) markiert. Wenn wir dieses Dokument (iberarbeiten, erhdhen wir die Versionsnummer und markieren alle neuen

Anderungen mit einem Sternchen (*).
ERRATA

In diesem Abschnitt stehen Regeldnderungen. Gednderter Text ist in
Blau hervorgehoben.

KILL TEAM: SCHATTENKAMMERN

Seite 40, Kasrkin-Pionier, Aktion Meltermine legen

Andere den ersten Satz wie folgt:

.Lege deinen Melterminen-Marker so aus, dass er innerhalb von A
um diesen Kampfer, fiir diesen Kampfer sichtbar und mehr als () von
feindlichen Kampfern entfernt ist."

*Seite 40, Kasrkin-Pionier, Sonderregel Anndherung
Andere den Text in Klammern im ersten Satz wie folgt:

.(auch wenn sich dieser Kampfer nicht in der Killzone befindet, und
ignoriere dabei alle Modifikatoren der Ballistischen Fertigkeit)"
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