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SCHIFFE DES IMPERIUMS

IMPERIALES APOKALYPSE-SCHLACHTSCHIFF ........... 365 Punkte

Die Apokalypse-Klasse beruht auf ural-
ten Bauplinen und wird von den
meisten Schiffskonstrukteuren als Vor-
ginger der Vergelter-Klasse gehandelt. Die
uberlegene Technologie der Decklanzen-
batterien ging verloren, sodass die wenigen
I L verbliebenen Schlachtschiffe dieser Klasse
T r!n ..-!n. T B unersetzbar sind. Der Verlust eines dieser
-'!-“J' ‘lﬂm MR ' : Schlachtschiffe wire also besonders
-'-'-'-'h-.hrlmlll‘ Hhhhlll it schmerzhaft. Flottenstrategen vermuten
Bl ﬂ'ﬂ..m-ﬂ; = - T derweil, dass die Apokalypse-Klasse kons-
4 R ] truiert wurde, um der vermehrten Zahl an
"4 1@1 { Ll g | Chaos-Schlachtschiffen und Panzerkreu-
: —— zern zu begegnen, die aus dem Wirbel des
Chaos stromten. Diesen Zweck erfillte
diese Schlachtschiffklasse mit Bravour.

Die geballte Lanzenfeuerkraft an den Breit-
TYP/SK  GESCHW. DREHUNGEN SCHILDE  PANZERUNG ABWEHRTURME [ttt ettty

wurde auch festgestellt, dass diese

Batterien eine groflere Reichweite erzielen,

BEWAFFNUNG REICHW./GESCHW. FEUERKRAFT/STARKE BEREICH Wen]: durch ffeijnen einfacl}ekrll lznecilla-

. . nischen Eingriff die Leistungsfahigkeit der
Lanzenbatterie - Backbord 30 cm 6 Links Hauptschaltkreise erhoht wird. Allerdings
Lanzenbatterie - Steuerbord 30 cm 6 Rechts wirkt sich dies auf die Stabilitit der
Novakanone - Bug 30 - 150 cm 1 Front Energiezufuhr aus: Auftretende Lecks in
Waffenbatterie - Deck 60 cm 6 Links/Front/Rechts den Lanzen-Schaltllirels'en fuhren dazu,
dass zur Kompensation immer mehr Ener-

gie von der Hauptversorgung abgezapft
Anmerkung: Schlachtschiffe der Apokalypse-Klasse diirfen nicht den Sonderbefehl Wendemanover | wird und das Schiff mitten in der Schlacht
einleiten erbalten. Wenn die Apokalypse-Klasse ibre Zielerfassung aktiviert hat, wird fiir diese | plotzlich trige und langsam wird, weil die
Schussphase die Lanzenreichweite auf potenzielle 60 cm angeboben. Macht der Spieler von der Energie fiir den Antrieb fehlt. Daher
verldngerten Reichweite Gebrauch, erleidet das Schlachtschiff automatisch den kritischen Treffer verzichten die meisten Kapitine auf die
Antrieb beschidigt. : - groflere Reichweite. Viele Segmentum-
' flotten verfiigen noch tber ein oder zwei
_ - intakte Exemplare dieses alten Typs, wobei
DIE LANGDOLCHE P - ) die Zahl der einsatzfihigen Apokalypse-
Flugprotokoll aus dem Dritten-Krieg um Armagcddon Schwadronkommandant Narch Schlachtschiffe jedoch stindig sinkt.

TAW plus 1:37: Dic ersten Angreifer am Hlmmcl ’slchtct. Orbmlpletﬂformcn schlagen sich angeblich gut und halten Feind BERUHMTE SCHIFFE DES DRITTEN
in Schach. ‘Erhalte -Beféehl iber die Langdoch—SchWadron um dic wenigen durchgebrochenen Flieger zu climinicren. KRIEGS UM ARMAGEDDON

TAW plus 1:58: Erster Feindkontakt. Rendezvous mit der Fcrnc—Stcrnc—Schwadron im Scktor 8729. Vierzehn Abschussc Sein Wille Triumph
bestitigt. Acht weiter€ wahrschcmllch Keine Vcrlustc auf unserer Seite.
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SCHIFFE DES IMPERIUMS

IMPERIALES OBERON-SCHLACHTSCHIFF ............... 335 Punkte

Die Oberon-Klasse ist ein sehr selten
gewordener Schlachtschifftyp — der
Vorldufer der Imperator-Klasse, der nach
und nach durch die neue Schlachtschiff-
variante ersetzt wurde.

Die Oberon-Klasse wurde als ein Schlacht-
schiff konzipiert, das vollig autonom, also
ohne Unterstiitzung anderer Groffkampf-
schiffe und Eskortschiffe, agieren kann.
Wihrend die Oberon uber dieselbe
flichendeckende Feuerkraft wie die
Imperator-Klasse verfugt, besitzt sie
zusitzlich weit reichende Lanzenbatterien,
welche ihre Breitseiten noch gefihrlicher
machen.

Hiufig ohne Begleitschiffe auf gefihr-
lichen Patrouillenmissionen eingesetzt,
nutzen Oberons ihre weit reichenden

TYP/SK GESCHW. DREHUNGEN SCHILDE PANZERUNG ABWEHRTURME [EEERERICI RTINS R IS L VR L e a4
. o auszumachen und die besten Gegen-
Schlachtschiff/12 | 15 cm maRnahmen zu ergreifen. In dieser Rolle

kann keine andere Schiffsklasse der

Flughangars - Backbord Piranha: 30 cm 2 Schwadronen - Oberon das Wasser reichen. Zwar bleibt
. ] ihr die schiere Feuerkraft der Vergelter-
Alligator: 20 cm und Apokalypse-Klasse versagt, ebenso
Flughangars - Steuerbord Piranha: 30 cm 2 Schwadronen - wie die Fliegermassen eines Imperator-
Alligator: 20 cm Schlachtschiffs, aber dafiir hat sie sich als
Waffenbatterie - Backbord 60 cm 6 Links ﬂembler Mittelweg bewiesen, der es mit
jeder Gefahr aufnehmen kann.
Waffenbatterie - Steuerbord 60 cm 6 Rechts .
Lanzenbatterie - Backbord 60 cm 2 Links BERUHMTE SCHIFFE DES DRITTEN
- - KRIEGS UM ARMAGEDDON
Lanzenbatterie - Steuerbord 60 cm 2 Rechts
Waffenbatterie - Bug 45 cm 5 Links/Front/Rechts Smaragdsee
Waffenbatterie - Deck 45 cm 5 Links/Front/Rechts
Anmerkung: Oberon-Sch{acbtsgbz]fe sind behdibige, :scbwerﬁillige Giganten und k{)’nnen' a'Vaher nicht de'n TAW plus 222 Zum Munitionicren und Auf-
Sonderbefebl Wendc?manover einleiten erbalten. Wie daf Imp.emtor-Scblacbtschzﬂ verzzcbtet“ auch dz‘e tanken zuriick zur Basis.-Erneuter Einsatzbefchl.
Oberon-Klasse auf eine starke Bugpanzerung zu Gunsten einer Vielzabl von Sonden und Sensortiirmen, die Feindliche “Verstirkuneen ~ im  Siden. - dié
dem Schiff einen Bonus von +1 auf den Moralwert geben. Fiir +5 Punkte kann ein Oberon-Schlachtschiff Raketensil " 8 :
mit Hammerhai-Enterbooten bestiickt werden. aCienslos” angtes en
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SCHIFFE DES IMPERIUMS

IMPERIALER VENDETTA-PANZERKREUZER . . .. ..

v o.....230 Punkte

TYP/SK GESCHW. DREHUNGEN SCHILDE PANZERUNG ABWEHRTURME

Lanzenbatterie - Backbord 45 cm 2 Links
Lanzenbatterie - Steuerbord 45 cm 2 Rechts
Waffenbatterie - Backbord 60 cm 10 Links
Waffenbatterie - Steuerbord 60 cm 10 Rechts

TAW plus 2:41: Bcrich.tc treffen ein, wonach die Orbitalverteidigung durchbrochen wurde. Feindaktivititen nchmen zu. Primitive
Orkflugzeuge grcxfcn unsere Bodcntruppcn an. Ohne Flak- Untcrstutzung sind sic jedoch nicht zu unterschitzen. Langdolche
III und VII in.den ersten Minuten abgeschossen, nachdem ‘Wir 1n cinen Hinterhalt gericten. Wieder unterwegs zuriick zur
Basis, um Treibstoff aufzunchmcn vcrfolgt von zahlrclchcn Feindfliegerri. Die Schattenfeuer-Schwadron kommt uns entgegen
und fingt dic Orks vor der Basxs ab. = Y

"TAW plus 2:43: Geschen, wic einc brcuncndc Orbmlplmform in dxc Atmospharc eintritt.. Erste Bcrlcht: vom Zusamienbruch.,
unserer Raumverteidigung, . . . A=

TAW plus 3:09: Basis von Ork- Bodcntruppcn iiberrannt. Bcrlchtcn zufolgc trifft dies auf fast alle Flugfelder zu.
Bodcnvcrtcldxgung noch in imperialen Hinden, aber von Bodcntruppcn bedringt. Luftabwehr nicht mehr sinnvoll, da
Hauptgefahr vom Boden ausgeht. Wic konnten sic so viele Truppen in’ so kurzcr Zeit landen? ch Langdolche werden auf
cinen  Ausweichstiitzpunkt vérlegt.

sind entweder ®, TM und/oder © Games Workshop Ltd 2000-2004, wo zutreffend in GroBbritannien und anderen Landern weltweit eingetragen.

ie Vendetta-Klasse markiert den Ubergang

zwischen frihem und spitem imperialen
Schiffsdesign. Das Schiff war eines der ersten
mit der charakteristischen Bugform, wobei
die verstirkte Panzerung erst bei spiteren
Modellen verwirklicht werden sollte. Noch
immer dient die Vendetta in der Imperialen
Flotte, meist jedoch in Reserve, von vielen
Admirilen als altes Schlachtross betrachtet,
dessen beste Tage der Vergangenheit
angehoren. Vendetta-Panzerkreuzer, die
zuruickdatiert werden in die Zeit des Grofen
Bruderkriegs, wurden auch schon in
Verriterflotten gesichtet. Seit dieser Zeit hat
sich das imperiale Schiffsdesign nach und
nach verindert, wogegen im Warp, wo die
Zeit keinem linearen Pfad folgt, Schiffe die
Jahrtausende tiberdauern konnen, ohne im
Geringsten zu altern.

Die noch aktiven Vendetta-Panzerkreuzer
findet man vowiegend in der Obscurus-
Segmentumsflotte, wo sie, in Schwadronen
eingesetzt, die Planetensysteme um den
Wirbel des Chaos patrouillieren und
verteidigen. Vereinzelt gibt es die Vendetta-
Klasse auch noch in den Reserven der
Obscurus- und Pacificus-Segmentumsflotte,
wo sie als Ersatzschiffe dienen, oder eben als
Kriegsreserven entstaubt werden.

Mehrere Vendetta-Schwadronen sind bereits
in den Wirbel des Chaos geraten, entweder
withrend einer Verfolgung hineingelockt oder
von einer unerwarteten Ausdehnung des
Warpstrudels tiberrascht. Diese Schiffe
wurden nie wieder gesichtet, hochstens als
Teil von Chaos-Piratenflotten bzw. eines
Schwarzen Kreuzzugs.

BERUHMTE SCHIFFE

Covenant (Raumflotte Scarus)
Vigilanti Eternus (Raumflotte Cadia)
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SCHIFFE DES IMPERIUMS

IMPERIALER FEHDE-PANZERKREUZER .................. 220 Punkte

er Fehde-Panzerkreuzer ist ein Uber-

bleibsel vergangener Tage und alter
Flottentaktiken. Er ist ein waffenstarren-
des, einseitig einsetzbares Kanonenboot,
das dereinst als Frontbrecher fungierte.
Normalerweise wurden Fehde-Kreuzer
hinter einem Schild aus Eskortschiffen
positioniert, um zu beschleunigen und
mitten zwischen die Feindschiffe zu
fliegen, kaum dass der Gegner das Feuer
erOffnet hatte. Dort richteten die
Waffenbatterien dann verheerenden
Schaden an, indem sie den Gegner auf
kiirzeste Reichweite beharkten. Dieser
Plan erforderte fiir gewohnlich zwei oder
drei Schwadronen, die viel austeilen, aber
auch einstecken konnten. Auf kurze Reich-
weite jedenfalls gab es kaum ein Schiff, das
diesen Panzerkreuzern das Wasser reichen
konnte. Ein gelungener Vorstof) in die
feindliche Flottenformation hatte fast
immer zur Folge, dass der Gegner
innerhalb kiirzester Zeit in alle Richtungen
zerstreut wurde und eine leichte Beute fiir
die nachfolgenden Jagdschwadronen war.

TYP/SK GESCHW. DREHUNGEN SCHILDE PANZERUNG ABWEHRTURME Mit dem Wandel der Kampfdoktrinen wur-

Panzerkreuzer/10 20 cm de die Fehde-Klasse zumeist als obsolet

BEWAFFNUNG REICHW./GESCHW. FEUERKRAFT/STARKE  BEREICH B hen e e st
abgezogen. Viele wurden ausgeschlachtet

Waffenbatterie - Backbord 30 cm 16 Links und ihre Batterien woanders eingebaut.
Waffenbatterie - Steuerbord 30 cm 16 Rechts Einige verstauben in den Reserveverbin-

den, aber wenn Not am Mann ist, sieht
man auch heute noch vereinzelt Fehde-

BERUHMTE SCHIFFE Panzerkreuzer, die in das Herz des

Wéichter von Aquinas (Reserveflotte des Mars) Schwert von Infernus (Raumflotte Corona) Gegners vorstofien.

TAW plus 3:12: .Der Schatten cines Space Hulks vcrdunkclt den Tag. "Noch ist ed®im auﬁcrcn Orbit. Es muss riesig scm, dass -man es hier schen kann.

TAW plus 3:27: Durch Zufall ergibt ‘sich no¢h ein Einsatz. Qrk~ Landwngsschiffe mit nur schwachcr Eskorte gcslchfet ch Langdolche iibernchmen den Job und schlagen sich gut.
Drei Schiffe werden zerstort, bevor sich die Eskortschlffc sanfmeln und uns verffeiben. Langdolch IX hat's nicht gcschafft

TAW plus 3:41: Auch unser Ausweichstiitzpunkt Wurdc ausgc]oscht Habe beschlossen, auf dnc Ebcncn von Anthrand auszuweichen. Hoffe, wir konnen dort ohne allzu grofle Schiden
landen. Kaum noch Treibstoff. : -

TAW plus 3:45: Auf den Ebenen Vcrbmdung zu_einem Plomcrkorgs aufgenommen. Errichten provxsonsch: Start- und Landebahn fiir uns. Tapfere Leute, denn wir befinden uns
noch immer inmitten einer Orkinvasion.
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SCHIFFE DES IMPERIUMS

IMPERIALER EXORZIST-PANZERKREUZER

.

.

v o.....230 Punkte

TYP/SK GESCHW. DREHUNGEN SCHILDE PANZERUNG ABWEHRTURME

Panzerkreuzer/10 20 cm 45° 3 5+ 3
BEWAFFNUNG REICHW./GESCHW. FEUERKRAFT/STARKE BEREICH
Waffenbatterie - Backbord 45 cm 8 Links
Waffenbatterie - Steuerbord 45 cm 8 Rechts
Flughangars - Backbord Piranha: 30 cm 2 Schwadronen -

Alligator: 20 cm

Flughangars - Steuerbord Piranha: 30 cm 2 Schwadronen
Alligator: 20 cm

Beachte: Die Licht der Aufer_stehung besays stdrkere Waffenbatterien mit kiirzerer Reichweite. Reduziere
die Reichweite auf 30 cm und erhohe die Feuerkraft auf 10. Dies Rostet keine zusdtzlichen Punkte.

TAW plus 4:02: Schwadron heil runtergebracht. Wahrcnd Landung_Orkfllcgcr gcslchtct sollten uns aber nicht cntdcckt haben. Der befehlshabende Offizier, Oberst Ranlic, ist dufierst

kooperativ. Dic Pioniere tanken upsere Maschinen auf.hrauchcn jcdoch cinen Teil des Treibstoffs fir ihre cigene Mission. Habe meine Piloten angewiesen, den Pionieren wo immer

moglich .unter die Arme zu greifen. Wir verdanken ihnen unser -Uberleben.

vorbehalten. Games Workshop, der zweikopfige/imperiale Adler, das Games Workshop Logo, In Nomine Imperatoris, Wirbel des Chaos, Citadel, das Citadel Logo, Chaos, die C!
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die Logos der C

ie Exorzist-Klasse wurde als Patrouill-
Denschiff konzipiert, das tiber lingere
Zeitriume hinweg unabhingig von der
Flotte agieren konnte. Normalerweise
wurde ein Exorzist-Panzerkreuzer in
Begleitung von zwei bis drei Eskortschiff-
schwadronen entsandt, um den Ostlichen
Spiralarm und andere diinn besiedelte
Randgebiete zu patrouillieren.

Im Laufe der Jahre wurde die Exorzist-
Klasse durch neuere Schiffe ersetzt,
insbesondere die Mars-Klasse. Einige der
alten Panzerkreuzer sind noch heute im
Einsatz und uberwachen die einsamen
Routen in die Halozone. Viele andere
dienen als Kolonisationsschiffe. Die kom-
plette Strafkolonie Brandt 764 wurde von
Exorzist-Panzerkreuzern nach Tor Alpha
versetzt, eine Welt jenseits des Ostlichen
Spiralarms, entdeckt von (und benannt
nach) dem berichtigten Freihindler
Foulway Tor. Die Exorzist-Schwadron,
angefiihrt von der Licht der Auferstebung,
wurde spiter als Begleitschutz fir
Erztransporte eingesetzt und schlief3lich
zur Flotte zurickbeordert, als sie eine
Schwarmflotte iiberraschte und hochst-
wahrscheinlich vernichtete.

BERUHMTE SCHIFFE

Strablender Ritter (Raumflotte Agripinaa)

Licht der Auferstebung
(verschollen 978.M41)

Kénigsmacher (Raumflotte Scarus)
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SCHIFFE DES IMPERIUMS

IMPERIALER ARMAGEDDON-SCHLACHTKREUZER ........ 245 Punkte

ie Armageddon-Klasse wurde mit dem

Ziel entwickelt, die Zahl der Schlacht-
kreuzer moglichst rasch zu erh6hen. Fast aus-
nahmslos basieren Armageddon-Schlacht-
kreuzer auf dem Rumpf ausrangierter Lunar-
Kreuzer, wodurch sie den am leichtesten zu
produzierenden Schlachtkreuzertyp darstel-
len. Nicht wenige Kommandanten weigerten
sich allerdings, ihre kampferprobten Lunar-
Kreuzer aufzugeben. Der erste dokumen-
tierte Armageddon-Schlachtkreuzer, die Ex
Cathedra, lief auf dem St.-Jowens-Dock vom
Stapel — allerdings zuerst als Lunar-Kreuzer,
getauft Orion. Das Schiff erlitt bereits in
seiner ersten Schlacht schwere Schiden, als
es uber der Welt Pyran auf Chaos-Piraten
i stief. Nachdem es mit Mihe in das
BERUHMTE SCHIFFE DES DRITTEN KRIEGS UM ARMAGEDDON Armageddon-System  zuriickgekehrt war,
beschloss man nicht nur, es zu reparieren,
sondern es auflerdem auf Schlachtkreuzer-
Standards aufzuristen.

Ex Cathedra Donnerkind Hammer des Lichts

TYP/SK GESCHW. DREHUNGEN SCHILDE PANZERUNG ABWEHRTURME Energieleitungen wurden verstirkt und an

6+ Front5+ die Haupt-Plasmareakioren_angeschlossen,

um die Effizienz der Waffenbatterien zu
steigern. Auf dem Deck installierte man

Lanzenbatterie - Backbord 45 cm 2 Links zusitzlich weit reichende Lanzenbatterien.
Lanzenbatterie - Steuerbord 45 cm 2 Rechts Sorréit erhielt kr(:i:il'ts SfChiff leiﬂe bedeutend
- . A groflere Feuer] auf mittlere Distanz sowie
Waftenbatterie - Backbord 45 cm 6 Links die Fihigkeit, bereits auf groe Entfernung
Waffenbatterie - Steuerbord 45 cm 6 Rechts das Feuer zu erdffnen. Ein Hauptnachteil war
Torpedos - Bug 30 cm 6 Front sichqliph, dass ungefihr dreieinhalbtausend
- - zusitzliche Matrosen angeheuert werden
Lanzenbatterie - Deck 60 cm 2 Links/Front/Rechts mussten, um die zusitzichen Waffen und

Generatoren zu bedienen.

TAW p.lus 822: Vereinzelte Funkspriiche lasseh vermuten, dass noch mehr Schwadronen als erwartet den'Orks Widerstand leisten. Sic haben jedoch cinen schweren Stand und
zwischen den Gefechten gerade cinmal Zeit, Treibstoff und ‘Munition aufzunchmen. Viele hier haben.cin schlechtes Gewissen, aber es gibt nichts, das wir tun konnten.

TAW plus 834 Habe nach langcrcr Diskussion mit Piloten Lansdolch I uad A% crlaubt einen bewaffneten Aufklarungsﬂug zu wagen. Habe dringend cmpfohlcn chdkontakt
zu meiden. : : )
TAW plus 8:56: Verdammt! Langdolch II berichtet von Orkhordc die in ugsere Rlchtung kommt Schwadron gestartet, um sie aufzuhal'rcn

TAW plus_ 9:37: Schwcrc Gefechte. Greifen Kolonne an. Verlieren Langdolch II durch Bodenfeuer. Feindliche lecgcr gcsnchtct

TAW plus 10:0L: Sind wicder auf Ruckzug, von drcx Schwadronen vcrfolgt. Kontakt zu'Pionieren abgcbrochcn. Notrufe unbeantwortet.
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SCHIFFE DES IMPERIUMS

LEICHTER IMPERIALER EROBERER-KREUZER . . ...

120 Punkte

TYP/SK GESCHW. DREH. SCHILDE PANZERUNG ABW.TURME

BEWAFFNUNG  REICHW/GESCHW. FEUERKRAFT/STARKE BEREICH

ie Eroberer-Klasse hat nicht die Geschwindigkeit eines Piratenjigers

und wird daher hiufiger als Konvoi-Flaggschiff oder Eskorte fiir
Grof3)kampfschiffe eingesetzt. Thre schweren Waffenbatterien sind denen
groflerer Kreuzer aber durchaus ebenbiirtig, sodass sich Eroberer auch im
dichten Schlachtgetiimmel gut schlagen. Viele Eroberer wurden wihrend
der letzten Orkinvasion im Armageddon-System der dort stationierten
Flotte uberstellt, wo sich der Mangel an Geschwindigkeit als kaum
nachteilig erwies. So dienen die Leichten Eroberer-Kreuzer zumeist als
Nachschubreservoir fiir verlorene Schiffe.

BERUHMTE SCHIFFE DES DRITTEN KRIEGS UM ARMAGEDDON

Sanctis Legate Voss’ Schwert Leonid

Waffenbatterie - Bug 30 cm 2 Front/Links/Rechts
Torpedos - Bug 30 cm 2 Front
Waffenbatterie - Backbord 30 cm 6 Links
Waffenbatterie - Steuerbord 30 cm 6 Rechts

Sonderregel:. Leichte Eroberer-Kreuzer (und deren Varianten, die
Bezwinger- und Sieger-Klasse) erbalten +1 auf den Enterwurf, wenn sie
sich gegen Enteraktionen verteidigen, dank der engen Zentralkorridore,
die leicht zu verteidigen sind und die einzige Verbindung zwischen den
Decks bilden.

LEICHTER IMPERIALER BEZWINGER-KREUZER . . . .. ...

120 Punkte

TYP/SK GESCHW. DREH. SCHILDE PANZERUNG ABW.TURME

ks | wen | o0 |1 1S 1

BEWAFFNUNG  REICHW/GESCHW. FEUERKRAFT/STARKE BEREICH

ie Bezwinger-Klasse reprisentiert einen leichten Eroberer-Kreuzer mit

Lanzen anstatt Waffenbatterien. Eine verbreitete Taktik besteht darin,
Eroberer- mit Bezwinger-Kreuzern zu kombinieren, sodass sie sich
gegenseitig unterstiitzen konnen. Allerdings gibt es deutlich weniger
Leichte Bezwinger-Kreuzer, und so kann diese Taktik nicht immer
angewandt werden. In der Regel besteht eine Schwadron aus zwei bis drei
Eroberern und einem einzelnen Bezwinger-Kreuzer. In solch einer
Formation gelang der Ad Liberis die Vernichtung von neun Ork-
Eskortschiffen in einem dreistiindigen Gefecht vor Pelucidar, bevor Admiral
Parol den Riickzug anordnen musste.

Waffenbatterie - Bug 30 cm 2 [Front/Links/Rechts
Torpedos - Bug 30 cm 2 Front
Lanzenbatterie - Backbord 30 cm 2 Links
Lanzenbatterie - Steuerbord 30 cm 2 Rechts

Conor. Perpetior. Contemnor!

(Eifert. Haltet stand. Widersteht!)

= Motto dcr‘-Fabrikwelt‘Vos§ '
Aus d;ql Gebet ',,Voss'_§child."
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BEWAFFNUNG  REICHW/GESCHW. FEUERKRAFT/STARKE BEREICH
Lanzenbatterie - Bug 30 cm 2 Front/Links/Rechts
30 cm
30 cm

Flughangars - Backbord 1 Schwadron -

Flughangars - Steuerbord 1 Schwadron -

ie Sieger-Klasse ist der seltenste Schiffstyp im Dreigestirn der Leichten

Voss-Kreuzer, aber nichtsdestotrotz ein wichtiges taktisches Element
des Triumvirats. Trotz beachtlicher Fliegerkapazititen ist der Sieger-
Kreuzer, auf sich allein gestellt, duflerst verwundbar. Aufgrund seiner
mangelhaften Bewaffnung wird ihm daher meist eine unterstiitzende Rolle
zugewiesen. Denn hinter der vordersten Schlachtlinie, wo er vor Beschuss
sicher ist, kann er sein Potenzial immer noch gut zur Geltung bringen.

Als die jiingste Weiterentwicklung des Eroberers haben sich diese leichten
Triger als Ziinglein an der Waage im Kampf gegen die neuerliche
Orkinvasion im Armageddon-Sektor erwiesen. Dank ihrer Mandvrier-
fihigkeit konnten Sieger-Kreuzer nahe an die plumpen Ork-Kreuzaz
herankommen und ihre todlichen Bomber entladen, die sich dann auf die
Grof$kampfschiffe der Invasoren stiirzten. Obgleich die Sieger-Kreuzer
Abne und Erzengel in der Schlacht um St.-Jowens-Dock zerstort wurden, als
sie sich zur Neubewaffnung ihrer Flieger zu nah an die Orkflotte
heranwagten, vermochten die tapferen Piloten immerhin den Killakreuza
Grimzags Hamma zu zerstOren und zwei weitere Waaaghkreuzaz schwer
zu beschidigen.

FALCHION-ESKORTSCHIFF . . . ..

35 Punkte

BERUHMTE SCHWADRONEN DES DRITTEN KRIEGS UM ARMAGEDDON

Ex Cathedra Donnerkind Hammer des Lichts

TYP/SK GESCHW. DREH. SCHILDE PANZERUNG ABW.-TURME
Cmiowt e | e |0 s
BEWAFFNUNG  REICHW/GESCHW. FEUERKRAFT/STARKE BEREICH
Waffenbatterie - Bug 30 cm 3 Front/Links/Rechts
Torpedos - Bug 30 cm 1 Front

ie charakteristische Voss-Bauart wurde auch verwendet, um einen neuen

Eskortschifftyp zu entwerfen, die so genannte Falchion-Klasse. Nachdem
Uberlidufer die Baupline eines groferen Eskortschiffs, etwa dem Kobra-
Zerstorer entsprechend, von der Fabrikwelt Monsk entwendet hatten
(761.M40), sammelte man die verbliecbenen Informationen und brachte sie
nach Voss, um dort einen dhnlichen Schiffstyp zu konstruieren.

261.M41 lief die erste einsatzbereite Eskortschwadron vom Stapel und stief§ in
die Leere des Alls vor. Obwohl (oder, wie bése Zungen behaupten, gerade weil)
das Schiff unter Aufsicht des Adeptus Mechanicus hergestellt und zugeteilt wird,
geht die Produktion nur schleppend voran, und viele Flotten haben bis zum
heutigen Tage keine einzige Falchion-Eskorte. Am Anfang des Kriegs um
Armageddon waren gerade einmal zwei Schwadronen einsatzbereit; die
Michaelisfeuer-Schwadron und die Fackeltrdger-Patrouille.

In vielerlei Hinblick ein Abbild der Gladius-Klasse, ist die Falchion-Klasse flexibel
einsetzbar. Sie dient als Patrouille, als Konvoieskorte sowie als Kreuzereskorte in
Raumschlachten. Wie alle Schiffe der Fabrikwelt Voss sind sie lingst nicht in
allen Flotten des Imperiums vorzufinden. Jene Flotten, die Falchions einsetzten,
bezeichnen sie allerdings als wiirdige Gegenstiicke der populiren Gladius-
Klasse.
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